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DENOMINACION

Resolver problemas matematicos que puedan plantearse en la inge-
nieria. Aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; geometria;
geometria diferencial; calculo diferencial e integral; ecuaciones dife-
renciales y en derivadas parciales; métodos numéricos; algoritmos
numeéricos; estadistica y optimizacion.

Disenar sistemas electronicos analdgicos, digitales y de potencia y de
manejo de instrumentacion electronica.

Integrar los conocimientos y destrezas adquiridos en las diferentes
disciplinas del curso académico en los procesos de disefio, desarrollo,
ejecucion, gestion y control de proyectos de ingenieria.

Adquirir visién espacial y manejar las técnicas de representacion gra-
fica, tanto por métodos tradicionales de geometria métrica y geome-
tria descriptiva, como mediante las aplicaciones de disefio asistido
por ordenador y modelados para impresion 3D.

Realizar un ejercicio original individual y presentar y defender publi-
camente ante un tribunal universitario, consistente en un proyecto en
el ambito de las tecnologias especificas de la Industria Conectada de
naturaleza profesional en el que se sinteticen e integren las compe-
tencias adquiridas en las ensefianzas.

Conocer el mercado laboral para graduados en el area de la Industria
Conectada y seleccionar una empresa conforme a las expectativas de
desarrollo profesional propias. Adaptar y aplicar los conocimientos
adquiridos en la formacién universitaria a la practica profesional.

Automatizar procesos industriales.

Desarrollar una solucion de digitalizacion de ambito industrial incorpo-
rando robatica, sistemas inteligentes y ciberfisicos.

Disenar soluciones basadas en Internet de las Cosas, redes de co-
municaciones y cloud.

Disefiar y modelar sistemas automaticos de procesos y la intercone-
xion entre sus diferentes modulos (protocolos industriales).

Analizar y disefiar la estructura de red de comunicaciones mas ade-
cuada para cada aplicacién industrial.

Modelar, comunicar, actuar y controlar sobre los procesos industriales
mediante sistemas o arquitecturas informaticas.

Analizar, seleccionar y visualizar aquella informacién de multiples
fuentes de datos heterogéneas.
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Desarrollar aplicaciones para el reconocimiento de imagenes.

Identificar, diagnosticar y analizar los riesgos potenciales relacionados
con la ciberseguridad.

Decidir el sistema de informacion mas adecuado a los diferentes pro-
cesos de las organizaciones, como elementos de enlace entre las
comunidades técnicas y de gestion.

Disefiar estructuras organizativas que faciliten la generacion de expe-
riencias de cliente que maximicen su valor y la aplicacion de metodo-
logias de disefo para la innovacion.

Conocer el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operati-
vos, bases de datos y programas informaticos con aplicacién en inge-
nieria.

Conocer los tipos de materiales y su estructura, sus transformaciones,
tratamientos y ensayos, y su comportamiento en servicio.

Conocer el concepto de empresa, marco institucional y juridico de la
empresa. Organizacion y gestion de empresas y su produccion.

Conocer y utilizar los principios de teoria de circuitos y maquinas eléc-
tricas.

Conocer los fundamentos de la electronica.
Conocer los fundamentos de automatismos y métodos de control.

Conocer y utilizar los principios de la resistencia de materiales.

Conocer las caracteristicas de los sistemas y equipamientos industria-
les para su aplicacion.

Conocer la estructura organizativa y las funciones de una oficina de
proyectos.

Alcanzar conocimientos basicos y aplicados de los sistemas de pro-
duccion y fabricacion y de la organizacion de empresas.

Manejar los conceptos basicos sobre las leyes generales de la meca-
nica, termodinamica, campos y ondas y electromagnetismo y su apli-
cacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

Disenar y configurar sistemas de almacenamiento y procesamiento
escalable en bases de datos masivas con el objetivo de obtener co-
nocimiento.

Desarrollar aplicaciones paralelas utilizando Python.

Programar en entornos cliente-servidor.



Comprender las dimensiones fundamentales del ser humano, asi co-
mo su realizacion practica, aplicandolas en una actitud de dialogo y
de forma constructiva en relacion con la verdad en el ejercicio de la
profesién del ingeniero.

HABS

Participar activamente en la vida universitaria a través de actividades
HAB6 universitarias de cooperacion, solidarias, culturales, deportivas y de
representacion estudiantil.

HAB7 Seleccionar y disenar la técnica y algoritmo de aprendizaje autobnomo
mas adecuado para cada aplicacion industrial.
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