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Formacion Basica

Disciplinar

Febrero 2023

GRADO EN CREACION Y NARRACION DE

VIDEOJUEGOS

Ambito de Conocimiento Industrias Culturales: Disefio,
Animacién, Cinematografia y Produccién Audiovisual

TIPO DE MATERIA
FORMACION BASICA
OBLIGATORIAS

OPTATIVAS

PRACTICAS ACADEMICAS EXTERNAS

TRABAJO FIN DE GRADO

MATERIA

Bases para la Creacion y
Narracion de Videojuegos

Conocimiento de Sistemas
Jugables y Planificacion de
Estrategias de Juego

Bases para una Teoria de los
Videojuegos

ECTS

60

138

24

6

12

TOTAL ECTS 240

ASIGNATURA

Teoria del Videojuego

Comunicacién y Comunidades Virtuales
Técnicas de Pensamiento Creativo |

Técnicas de Pensamiento Creativo Il
Narracion en Videojuegos |

Historia del Juego

Arte 2D para Videojuegos

Animacion 2D para Videojuegos

Bases Filosoficas de la Fantasia y de la Ciencia Ficcion
Disefio, Niveles y Puzzles

Scripting

Entornos de Desarrollo |

Entornos de Desarrollo Il

Personajes no Jugador

Testeo y Depuracidn de Videojuegos
Introduccién a los Estudios Universitarios
Habilidades y Competencias para el Liderazgo
Antropologia

Responsabilidad Social

Historia de Occidente

Introduccién a la Teologia: El Hombre y la Cuestién de Dios
Etica

Introduccién al Modelado 3D

Sonido Digital

Procesos de Creaciony EX- Creacién de Assets 3D

presion Digital

Disefio

Narrativa

Creacion de Entornos y Avatares 3D
Efectos Especiales

Disefio de Juego Il

Disefio de Juego |

Experiencia e Interfaz de Usuario
Narracion en Videojuegos |I
Narracion Lineal y Edicion Digital

Proyectos

ufv.es

TIPOLOGIA
Formacion Basica
Formacidn Bésica
Formacion Basica
Formacion Basica
Formacion Basica
Formacion Basica
Formacion Basica
Formacion Basica
Formacion Basica
Formacion Basica
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria
Obligatoria

Obligatoria

SEM
3 SEM
1 SEM
2 SEM
4 SEM
3 SEM
1 SEM
1y2SEM
3 SEM
2 SEM
1 SEM
1y2SEM
3 SEM
4 SEM
5 SEM
6 SEM
1y2SEM
1y2SEM
3y4SEM
3y4SEM
6 SEM
5 SEM
7y8SEM
4 SEM
4 SEM
5 SEM
6 SEM
7 SEM
5 SEM
3y4SEM
6 SEM
5 SEM
7 SEM

2 SEM

ECTS
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Direccion de Proyectos | Obligatoria 7 SEM 3
Organizacién y Produccion del Empresa y Videojuegos Obligatoria 7 SEM 3
Videojuego Propiedad Intelectual y Derechos de Autor Obligatoria 8 SEM 3
Direccion de Proyectos Il Obligatoria 8 SEM 6
Trabajo Fin de Grado y Trabajo Fin de Grado Trabajo Fin de Grado Trabajo Fin de Grado 7y 8 SEM 12
Practicas Académicas Exter-
nas Practicas Académicas Externas Practicas Académicas Externas Practicas Externas 7y8SEM 6
Optativa | Optativa 6 SEM 6
Optativa Il Optativa 6 SEM 6
Optativa lll Optativa 8 SEM 6
Optativa IV Optativa 8 SEM 6
TOTAL ECTS 240
MODULO MATERIA ASIGNATURA TIPOLOGIA SEM ECTS
Gamificacién Optativa 6 SEM 6
Disefio
Planificacion de Aplicaciones del Videojuego en el Campo de la Salud Optativa 8 SEM 6
Narrativa Construccion Narrativa de Sagas en Videojuegos Optativa 6 SEM 6
Conocimiento de Sistemas ;0005 Multijugador Optativa 6 SEM 6
Jugables y Planificacién de
. Creacion Multiplataforma Optativa 8 SEM 6
Estrategias de Juego
Didactica del Juego Optativa 6 SEM 6
- Bases par.a un‘a Teoria de los El Videojuego y la Mujer Optativa 6 SEM 6
Disciplinar Videojuegos
Serious Games Optativa 8 SEM 6
Escultura 3D Optativa 6 SEM 6
P de Creaci6 Ex- _ . - .
roceso.sl © .r_eamon ¥ X Técnicas Especializadas en Arte 3D Optativa 8 SEM 6
presién Digital
Recorridos Museoldgicos e Instalaciones Interactivas Optativa 8 SEM 6
Actividades Formativas Actividades Formativas Complementarias Optativa 8 SEM 6

Complementarias
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