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OBJETIVOS FORMATIVOS  
 
 OBJ1. Concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ámbito 

de la ingeniería en informática que tengan por objeto la con- cepción, el desarrollo o la ex-
plotación de sistemas, servicios y aplicaciones informáticas. 

 
 OBJ2. Dirigir las actividades objeto de los proyectos del ámbito de la informática. 
 
 OBJ3. Diseñar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomía, usabilidad y 

seguridad de los sistemas, servicios y aplicaciones informáticas, así como de la informa-
ción que gestionan. 
 

 OBJ4. Definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la 
ejecución de sistemas, servicios y aplicaciones informáticas. 

 
 OBJ5. Concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informáticas 

empleando los métodos de la ingeniería del software como instrumento para el asegura-
miento de la Calidad. 
 

 OBJ6. Concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informáticas centralizadas o distri-
buidas integrando hardware, software y redes. 
 

 OBJ7. Conocer, comprender y aplicar la legislación necesaria durante el desarrollo de la 
profesión de Ingeniero Técnico en Informática y manejar especificaciones, reglamentos y 
normas de obligado cumplimiento. 
 

 OBJ8. Conocer las materias básicas y tecnologías, que capaciten para el aprendizaje y 
desarrollo de nuevos métodos y tecnologías, así como las que les doten de una gran ver-
satilidad para adaptarse a nuevas situaciones. 
 

 OBJ9. Resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomía y creatividad. 
Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de 
la profesión de Ingeniero Técnico en Informática. 
 

 OBJ10. Realizar mediciones, cálculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, in-
formes, planificación de tareas y otros trabajos análogos de informática. 
 

 OBJ11. Analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, 
comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico 
en Informática. 
 



 OBJ12. Conocer y aplicar elementos básicos de economía y de gestión de recursos huma-
nos, organización y planificación de proyectos, así como la legislación, regulación y nor-
malización en el ámbito de los proyectos informáticos.  
 

 OBJ13. Cultivar una actitud de inquietud intelectual y de búsqueda de la verdad y el bien 
en todos los ámbitos de la vida y potenciar la comunicación interpersonal e intercultural 
desde una actitud de diálogo, respeto y compromiso personal y social hacia uno mismo y 
hacia los demás. 
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