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INSTALACIONES PROPIAS DE LA FACULTAD DE COMUNICACION

LABORATORIO DE CREACION DIGITAL

30 puestos con PC Alienware de Dell + 30 tabletas graficas Wacom Cintiq, tarjeta grafica
GTForce, y disco SSD. Tiene Habilitada para el desarrollo y creatividad de contenidos,
cuenta con 30 equipos Dell Alienwere, con potencia aumentada con discos solidos SSD de
500 GB, para el desarrollo de videojuegos. Cada equipo lleva unido una tarjeta Cintiq de
Wacon de 22 pulgadas. El aula esta completamente mecanizada, en red y dispone de in-
ternet.

Los programas instalados en la sala son Adobe CC Cloud, Unity, 3D Studio con Wray, Blen-
der, Construc 2, Office, plataforma Steam. Lazy Nezumi, Unkreal y Deep Freeze

LABORATORIO REALIDAD VIRTUAL

En este laboratorio, al igual que el resto de los laboratorios multimedia, se puede desarrollar
la actividad docente de toda la Facultad. Cuenta con 35 PC'S HP Workstation, con disco
solido SSD de 500 GB, doble tarjeta grafica GTX Force, lector de tarjetas. Dispone de
Adobe 2018, 3D Studio, Unity, Unreal y distintos motores graficos para agilizar el renderi-
zado de los trabajos que se ejecutan en la sala. Dispone de internet y todos los equipos
estan en red. Cuenta con un proyector ultra HD, para el mejor visionado de los contenidos
que se producen.

LABORATORIO WACOM

35 puestos PC HP + 35 tabletas Wacom Cintiq. Son equipos de ultima generacion, con
tarjetas Nvidia, disco sdélido y con las especificaciones necesarias para grafismo, creacion
de contenidos, ilustracion, etc... En esta sala disponemos de Adobe CC, Rhino, Unity, 3D
Studio, Skeptchut y Virtz, también contamos con programas gratuitos para generacion de
contenidos.

LABORATORIO MAC 1

30 puestos MAC para la edicidon, montaje y postproduccién audiovisual en todos los forma-
tos existentes a través de las herramientas de software AVID, FINAL CAT, CC Adoble Cloud,
Maya, Protools. La captura de imagenes, al usar tarjetas SD/HC, se hace directamente en
los equipos, por lo que ya no son necesarios magnetos para digitalizacion. Se facilita para
el trabajo del alumno, todo tipo de cableado, microfonia para voz en off, auriculares y alta-
voces. La sala consta de un proyector de video conectado al ordenador del profesor que
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imparte la clase. Todos los equipos estan en red. Todos los equipos llevan incorporado el
Tuxera, que permite usar discos externos configurados tanto para Mac, como para PC y
Deep Freeze, que reinicia la configuracion del equipo una vez se apaga y evita que los
alumnos descarguen programas indeseados. Para esta area contamos con 30 tabletas
Wacom tamario Din A4.

LABORATORIO MAC 2

30 puestos MAC para la edicidn, montaje y postproduccién audiovisual en todos los forma-
tos existentes a través de las herramientas de software AVID, FINAL CAT, CC Adoble Cloud,
Maya, Protools. La captura de imagenes, al usar tarjetas SD/HC, se hace directamente en
los equipos, por lo que ya no son necesarios magnetos para digitalizacion. Se facilita para
el trabajo del alumno, todo tipo de cableado, microfonia para voz en off, auriculares y alta-
voces. La sala consta de un proyector de video conectado al ordenador del profesor que
imparte la clase. Todos los equipos estan en red. Todos los equipos llevan incorporado el
Tuxera, que permite usar discos externos configurados tanto para Mac, como para PC y
Deep Freeze, que reinicia la configuracion del equipo una vez se apaga y evita que los
alumnos descarguen programas indeseados.

25 puestos MAC para la animacion clasica como digital.

AULA LUMEN

Esta sala es polivalente, cuenta con 30 puestos Mac para tratamiento de imagenes. La sala
cuenta también con programas de edicion de grafismo, Font Lab y todo el paquete Adobe
CC.

3 PLATOS CON SUS CORRESPONDIENTES CONTROLES DE
REALIZACION Y ALMACENE

Disefiados para la practica de la docencia, cuentan con toda la infraestructura digital en sus
controles de realizacién. Cada platoé dispone de un sistema de croma mediante anillos de
croma y cortina cromalite, para la creacion de escenarios virtuales, atrezzo, material para
la construccién de decorados. Ademas de para la practica académica, se utilizan para la
simulacién de interiores en los cortometrajes que realizan los alumnos. El tercer platé se
utiliza como set de informativos y entrevistas para el canal de television de la universidad.

Dos de los controles de realizacién estan equipados con los siguientes medios: Conmutador
de directo HD/SD de 8 entradas, multiformato 1080i/720p, multipantalla. Control de camara
multipropdsito. Sincronizador de cuadro de 10 bits (8 canales), HD y SD simultdneamente.

Salida de previo multipantalla para PGM/PVW/Entradas, Graficos desde tarjeta SD y via
Ethernet, Control de camara y pan/tilt. Entradas: HD/SD-SDI x4 (con salidas en lazo);



opcionales: 2x HD/SD-SDI, 2x DVI, 2x Componentes, 2x Compuesto.1 Mesas de mezclas
digitales con 40 canales: El otro platd reformado en este afo, cuenta con una mesa de
mezclas Tricaster 460, incluyendo un control Surface y el software VIRTUAL SET EDITOR,
lo que permite crear espacios virtuales, hasta 30 vienen ya configurados, editar los videos
directamente. 4 fuentes de video en directo simultaneas, en cualquier combinacién de tipos
de conexion compatibles, resoluciones y frecuencias de fotogramas (incluidas las seleccio-
nes de PsF), 4 canales M/E configurables para la mezcla de video, composicion, efectos y
decorados virtuales; cada uno admite una capa de superposicion independiente, efectos
TransWarp y modos de fusion entre capas de Adobe® Photoshop®Configurable para un
maximo de 11 conexiones de salida. Admite salida para insercién croma y ajustes de sefal
en cada conexion, Grabacion multipista y multiformato de hasta cuatro canales simultaneos
mediante la tecnologia IsoCorder™Incluye unidad interna de 3 TB con capacidad para un
total de unas 70 horas en 1080i (varia segun la resolucién y el formato; capacidad ampliable
mediante almacenamiento compatible adicional), Mezclador de audio multicanal integrado
para fuentes de audio internas y externas, salidas, stream y auriculares, con 4 mezclas de
salida estéreo completamente independientes: 2 Master y 2 AUX. Cada uno de los platds,
cuenta con distintos tipos de camara, todas ellas Full HD. En TV1 contamos con tres CCU
JVC con control remoto, equipo de regidor e Intercom. TV3 esta provista de 3 unidades de
camara Black Magic, con su correspondiente mezclador, equipo de croma, Intercom y
puesto de regidor. Este tipo de camaras se pueden usar también en cine y la ventaja que
presentan al igual que en el plato 1, es que son desmontables y se pueden usar como ENG.
El tercer platd esta equipado con camaras robotizadas, con un mezclador Tricaster, control
de sonido, regidor e intercom. Estas caracteristicas permiten crear contenidos al igual que
en cualquier cadena de television. Todas las camaras llevan acopladas un monitor Full Hd,
lo que permite al operador y segun las 6rdenes del realizador, tener una vision mas real de
lo que después aparece en el monitorado del control de realizacion. Los tres platds estan
equipados con televisiones de 80 pulgadas, sobre soporte hidraulico, para su mejor movili-
dad, ademas de un monitor de referencia para los presentadores. En uno de los platés
contamos con un monitor CC Touch, que permite interactuar mejor con el alumno, debido a
las caracteristicas técnicas que ofrece de cara a docencia.

En cuanto al monitorado y el control técnico estan equipados con un plasma de 50” y un
monitor control de sonido de 17” con entradas SDI/Compuesto, un generador de caracteres.
Los tres platds cuentan con Intercom, microfonia y retorno de audio, ademas de estar co-
nectados entre si y con el Aula Magna para la grabacion y realizacion de eventos en directo
y preparados para la emision por circuito cerrado de TV.

6 ESTUDIOS DIGITALES DE RADIO

Disefiados para la practica de la docencia y la emision, estan formados por sus locutorios
y controles técnicos correspondientes. Los estudios estan equipados con mesas digitales
de AEQ. Los controles técnicos tienen dos ordenadores, uno para emision, con 2 tarjetas
de sonido que son gestionadas por un control central a través del sistema DALET, software
utilizado en las grandes cadenas de radio, como por ejemplo RNE. El otro ordenador con
internet y programas especificos de edicion de audio y recepcion de noticias de la Agencia



EFE. Las mesas AEQ cuentan con 16 entradas de sefal sonora, microfonia inalambrica,
hibrido telefonico y conexion simultanea entre estudios. Uno de los estudios digitales esta
preparado para la emisién en FM y emite a través de streaming y podcasting por internet.
Cada estudio esta dotado de un equipo Fonestar para la grabacion y/o emision via USB.

PRESTAMO DE MATERIAL

La Universidad cuenta con una central de préstamos de material audiovisual a los alumnos
para la realizacion de proyectos y trabajos en formatos digitales, televisivos y cinematogra-
ficos. El material a su disposicion es el siguiente:

10 camaras réflex Nikon, 4 objetivos Nikon de diferentes medidas, 9 tripodes de foto, 2
Flash Nikon, 2 fotometros digitales y dos analdgicos, 2 intervaldmetros Nikon, 2 células
fotosensibles, 6 camaras HD JVC de video, 3 Canon 5D, 4 camaras GO PRO, 4 grandes
angulares para camaras JVC, 2 monitores de previo, 10 tripodes de video, 1 Camara Black
Magic 4K, 4 camaras Canon 750, 6 grabadores de audio, 9 micréfonos cafidon, 6 micros
corbata , 9 pértigas, dos estabilizadores de hombro, 2 glide cam, 2 Slider, dos claquetas, 5
lectores de tarjeta. En cuanto a iluminacion, desde el afio pasado, hemos modificado los
antiguos cuarzos a Leds, de menor consumo y menos contaminante. Contamos con 10
pantallas Leds, con sus correspondientes tripodes de sujecion. Ademas de este material,
también se prestan cables DSLR, y conectores de todo tipo y baterias extra. También 11
consolas para el préstamo a alumnos (PS4, XBOXone y Wii) y 2 equipos de Realidad Vir-
tual.

SALA DE IMPRESION / CORTE

Dispone con dos impresoras 3D (una en polvo de resina y otra en plastico), que se utilizan
para imprimir prototipos de disefio, tanto de asignaturas como de TFG. También cuenta con
una cortadora laser, que permite cortar formas vectorizadas en madera.

ESTUDIO DE DIBUJO

Equipado con mesas para dibujo técnico, PC, proyector y pantalla con altavoces.

ESTUDIO DE PINTURA

Equipada con caballetes de cremallera e iluminacion natural e iluminacidén especializada
para reproduccion de bodegones y otras técnicas de pintura. Ademas, cuenta con ventila-
cion natural amplia, pila parla la limpieza de elementos propios de cada actividad.

ESTUDIO DE DIBUJO Y ANALISIS DE LAS FORMAS

Gran sala en dos niveles con caballetes de cremallera para la expresion del dibujo al natu-
ral, tanto de modelos humanos como de esculturas. El aula cuenta con esculturas a escala
natural que son vaciados exactos respecto al original. Ademas, esta dotada de una parrilla
de iluminacién para la proyeccién de sombras en escultura y modelos. Tiene su correspon-
diente PC, proyector, pantalla y altavoces. Tiene también conexion a Internet cable y wifi.



ESTUDIO DE GRABADO

Esta aula cuenta con térculos con todos sus accesorios para la produccién de grabados.
Una chofereta, una resinadora, una secadora de planchas, una guillotina para corte de plan-
chas de zinc y todos los compuestos quimicos para el desarrollo de estas actividades. Ade-
mas, esta equipada con encimeras especiales de cristal utilizadas como mesas especificas
para el desarrollo de esta actividad. Por ultimo, esta dotado de un extractor especifico, una
pila para mezclas y su correspondiente Pc, proyector, pantalla y altavoces, y también con
conexion a Internet por cable y wifi. Ademas, esta dotada de todas las medidas de seguridad
y prevencion de riesgos laborales, sefialética, lavaojos, guantes, mascaras, filtros, etc.

ESTUDIO DE ESCULTURA-VOLUMEN

Dispone de caballetes de 3 patas y cuatro patas, todos con base giratoria. Ademas, esta
provisto de vastagos para sujecién de esculturas de busto con estructura interna metalica.
En esta aula cuenta con todas las herramientas necesarias para la elaboracion de esta
actividad artistica. Por ultimo, dispone de contendedores méviles para el reciclaje de arcilla.

Dispone de extraccion forzada especifica, sehalética y todas las medidas de seguridad y
prevencion de riesgos acordes a la legislacion vigente. Dispone, ademas, de sala de apoyo
con PC, pizarra, proyector/caidn, altavoces y conexion por cable a Internet y wifi.

LABORATORIO DE MEDIOS DE COMUNICACION MIRADA 21

Mirada 21 es un Lab de Medios de Comunicacién y una sociedad de Alumnos, una escuela dentro
de la escuela y un lugar para la investigaciéon de nuevos formatos comunicativos y creacion de
contenidos multimedia. A través de la reflexion intelectual y la practica comunicativa en sus diferen-
tes vertientes, tiene como objetivos: la formaciéon humana y profesional de los alumnos mas inquie-
tos y comprometidos de la Facultad de Comunicacion y su integracion en la vida universitaria.

La formacion que el Lab Mirada 21 proporciona a los futuros comunicadores les ayuda a ser mas
personas, a vivir su vocacion como buscadores de la verdad, a conseguir una mirada profunda
sobre la realidad, a distinguir entre lo importante y lo superfluo y, en definitiva, a encontrar aconte-
cimientos trascendentes que contarle a la sociedad como contribucién al bien comun.

PRENSA MULTIMEDIA DIGITAL: Mirada21.es es mas que un periodico de Informaciéon General
para Jovenes en Internet. Se trata de una plataforma multimedia.

RADIO: MIRADA 21 RADIO es nuestra radio generalista. Nuestra emisora emite 24 horas una pro-
gramacion que combina los contenidos generalistas con la radio formula comercial. Difundimos los
contenidos a traveés de Internet via streaming y podcasting para el resto del planeta.

TELEVISION. Mirada 21 TV. La televisién cubre los eventos mas importantes del campus y emite
por sus pantallas de tv. Resume todo lo acontecido en su canal de Youtube y en su pagina web,
Mirada21tv.es

DISENO Y PUBLICIDAD: Logosfera Advertising a Design. Los alumnos disefian campafias
para todos los soportes y formatos; en especial, carteleria, y publicidad web. Ademas, or-
ganizan el protocolo de eventos y la memoria de los mismos.



PRODUCCION AUDIOVISUAL: Logosfera Producciones UFV. Nuestra productora audiovi-
sual no so6lo se dedica a la produccién y ejecucion de las peliculas realizadas por nuestros
alumnos y antiguos alumnos. También ofrece diferentes servicios audiovisuales

En la redaccién del Lab Mirada 21, trabajan conjuntamente los redactores del periddico
digital, los de la radio y el canal de television.
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