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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

OBJETIVO
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El objetivo fundamental de la asignatura es Introducir al estudiante en los problemas de la filosofia de la ciencia de
la computacion, desde su dimension ontoldgica, epistemoldgica, y metodolégica. Inicialmente, se profundizara en
la historia de la filosofia de la ciencia, para centrarse después en la rama de la computacién. Se trataran diversos
problemas filos6ficos en torno al concepto de maquina, teoria de algoritmos, problemas filoséficos de la inteligencia
artificial... También se abarcaran distintos enfoques sobre los diversos paradigmas que se aplican a la computacion
(paradigma racionalista-matematico, paradigma tecnocratico y paradigma cientifico/ ciencias naturales y su
relacion con la Inteligencia Atrtificial

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los propios del grado.

CONTENIDOS

Los indicados segun el profesor que la imparta

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Se consideran actividades formativas relacionadas con las metodologias expositivas y de investigacién social,
teniendo una gran presencia el desarrollo y presentacién de trabajos en el aula.

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO
PRESENCIAL
30 horas 45 horas
COMPETENCIAS

Competencias bésicas

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resoluciéon
de problemas dentro de su area de estudio

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética
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Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias generales

Competencias especificas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

El sistema de evaluacion de la asignatura contempla:
Convocatoria ordinaria

+ Prueba escrita: 50%

- Defensa oral-escrita de trabajos: 40%

. Asistencia y participacion en clase: 10%
Es necesario tener una nota mayor o igual que 5 en las dos primeras pruebas.
Convocatoria extraordinaria

Se presentaran a aquellas pruebas que no hayan conseguido un 5 en la convocatoria ordinaria. No pudiendo
recuperar la nota de asistencia y participacion en clase.

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica

Almazéan, Adrian Técnica y tecnologia: Coémo conversar con un tecnoléfilo
(2021).Madrid: Taugenit.

Complementaria

Amnon H Eden. Three Paradigms of Computer Science.” Minds and Machines, Special issue on the Philosophy of
Computer Science
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Vol. 17, No. 2 (Jul. 2007), pp. 135-167. London: Springer.
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