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| Materia: Disefio y Desarrollo de Software |
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| Tipo de ensefianza: Presencial |
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Total de horas de 75

dedicacion del alumno:

Equipo Docente Correo Electrénico

Manuel Francisco Raposo Leoén m.raposo.prof@ufv.es

DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Una vez el alumno ha adquirido en curso anteriores conocimientos generales de los sistemas de informacion y
tras conocer las caracteristicas de los sistemas operativos, la asignatura de Administracion de Sistemas,
profundiza en el papel del sistema operativo dentro de un computador mediante el estudio de sus funciones
principales y de la evolucién histérica de los mismos, presentando las técnicas de gestién de archivos y
capacitando al alumno para la instalacion, configuracién y manejo de los sistemas operativos mas extendidos.
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Esta asignatura corresponde al médulo Comun a la Rama de Informatica y, dentro de éste, a la materia Disefio y
Desarrollo del Software. Se imparte en el segundo semestre del tercer curso de los estudios de Grado en
Ingenieria Informatica. En este curso se imparten los conocimientos y habilidades necesarias para permitir la
instalacién y administracion de los sistemas y posibilitar la integracion y comunicacion entre ellos.

OBJETIVO

La imparticion de la asignatura toma como base los siguientes objetivos generales:

Profundizar en la evolucién de los sistemas operativos y el papel jugado en el desarrollo de las plataformas
hardware y software.

Conocer las propiedades principales de los diversos sistemas y su diversa capacidades y adecuacion. Realizando
un analisis comparativo de sus caracteristicas distintivas y similitudes. Haciendo hincapié en la gestion de archivos
y administracién de usuarios.

Abordar la problematica de integracion y comunicacion entre distintos sistemas operativos y el modo en que sirven
de plataforma para las soluciones informéticas suministradas por los fabricantes y los desarrollos a medida.
Adquirir las habilidades necesarias que permitan la eleccién e instalacién del sistema adecuado, dependiendo de la
naturaleza de los servicios deseados y a las posibilidades de los entornos disponibles.

Conocer la importancia del estudio de las posibilidades de las infraestructuras de virtualizacion y modelo de
servicios. Ser capaces de tomar decisiones acertadas sobre el uso de arquitecturas on premise o Cloud.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Conocimiento sobre la evolucion y estructura de los sistemas operativos.
Los adquiridos en la asignatura de Sistemas Operativos

CONTENIDOS

Tema 1: Sistemas de Computacion
Arquitectura On Premise

o Entorno FrontEnd

o Entorno Backend
Consolidacion y Virtualizacion
La Nube como Proveedora de Servicios
Transformacion Digital:
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Tema 2: Cloud Computing
Definicion y Objetivos.
El camino hacia La Nube
Seleccidn del Modelo de Negocio
Evaluacion de proveedores.
Seguridad y Responsabilidades
Tema 3: Integracion de sistemas y Protocolos de Seguridad
Confidencialidad, Integridad y Disponibilidad.
Credenciales: Permisos y Protegibles
0 Arquitectura Windows
0 Arquitectura Linux
Protocolo LDAP
Perfiles de Responsabilidad
Sistemas de Gestion de Seguridad de la Informacién
Tema 4: Servicio de Directorios
Administraciéon de Usuarios y Equipos
GPO: Directivas de Grupo
DNS: Sistema de Nombre de Dominios
o0 Implementacion Linux
DHCP: Protocolo de Configuracién Dinamica de Host
DFS: Sistemas de Archivos Distribuidos
Tema 5: Plan de Disaster Recovery
Réplicas y Backup
Elementos del Centros de Respaldo
Herramientas
Elaboracion del DRP
0 Replicacion Hardware

ACTIVIDADES FORMATIVAS

La metodologia seguida en esta asignatura esta dirigida a conseguir un aprendizaje significativo por parte del
alumno de los conceptos y técnicas fundamentales de la materia. Por ese motivo se combinan lecciones
expositivas con clases practicas y presentacion de trabajos, de manera que se favorezca la participacion del
alumno y la interaccidon alumno-profesor y alumno-alumno como via para fomentar el aprendizaje colaborativo y la
capacidad de autoaprendizaje, todo ello mediante estrategias de resolucion de problemas y metodologias de
intervencion. Las actividades no presenciales, que pueden ser tanto de tipo individual como colectivo, seran
supervisadas por el profesor en clases y tutorias, tanto individuales como de grupo, estando encaminadas a
favorecer el aprendizaje autbnomo y colaborativo.

El proceso de ensefianza-aprendizaje del Modulo Comun a la Rama de Informatica se caracteriza por una
importante orientacion a la aplicacién de los conocimientos, tanto en la resolucidn de problemas en las clases
préacticas como en proyectos abordados por los alumnos de manera personal y autonoma.

Respecto a las actividades de caracter presencial, predominan las lecciones expositivas y las clases préacticas.
En las lecciones expositivas se expondran, con la ayuda de materiales audiovisuales, los principales conceptos
relacionados con la materia de cada asignatura. Por su parte, las clases practicas contaran con una participacion
mucho mas activa de los alumnos en tanto en cuanto pretenden un aprendizaje basado en problemas como un
primer paso para la aplicacién de los contenidos tedricos. Todas estas actividades incluirdn debates y defensa de
trabajos (toda vez que se requieran trabajos tanto individuales como en grupo), buscando asi el desarrollo de
competencias transversales y asegurando la titularidad de los trabajos.

El trabajo presencial se completara con una importante carga de trabajo autbnomo por parte del alumno, en
muchos casos desarrollado en grupo, de manera que se fomente el aprendizaje colaborativo y cooperativo. Las
actividades de caracter no presencial previstas incluyen el estudio y trabajo individual, que permitira trabajar en la
fijacidn de los conceptos abordados en las clases expositivas, asi como de la aplicacion que de los mismos se
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realiza en las clases practicas, laboratorios y talleres.

El estudio o trabajo individual, toda vez que sea de indole practica, estard muy centrado en el estudio basado en
problemas y el estudio basado en proyectos. El estudio o trabajo en grupo adquirira especial relevancia en este
modulo para fomentar el trabajo en equipo utilizando, entre otros, el método de aprendizaje cooperativo, asi como
el método colaborativo mediante el cual cohesionar el trabajo de los alumnos y el profesor, y potenciar la
responsabilidad compartida en relacién con los resultados del equipo, las habilidades de planificacién, liderazgo y

la investigacion.

Todo el estudio y trabajo realizado por el alumno sera supervisado y guiado por el profesor mediante tutorias,
individuales o en grupo. En algunos casos, el alumno tendra que realizar en clase la exposicion de las principales
conclusiones de su estudio o trabajo, lo que permitira el intercambio de conocimientos y experiencias entre

alumnos que fomentan la necesidad de comunicacion efectiva y la capacidad de sintesis.

Finalmente, con el fin de facilitar al alumno el acceso a los materiales y la planificacion de su trabajo, asi como la
comunicacion con el profesor y el resto de los alumnos, se empleara el Aula Virtual, que es una plataforma de
aprendizaje on-line que ofrece diferentes recursos electronicos para complementar, de forma muy positiva, el

aprendizaje del alumno.

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL

TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO
PRESENCIAL

34 horas

41 horas

Leccién expositiva horas 15h
Laboratorio horas 11h
Presentacion de trabajos horas 4h
Tutorias horas 2h

Evaluacion horas 2h

Estudio y trabajo individual horas 23h
Trabajo en grupo horas 18h

COMPETENCIAS

Competencias béasicas
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Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas dentro de su area de estudio

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias generales

Conocimiento y aplicacion de elementos basicos de economia y de gestion de recursos humanos, organizacion y
planificacién de proyectos, asi como la legislacién, regulacién y normalizacién en el ambito de los proyectos
informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en el apartado 5 de esta
memoria.

Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en el apartado 5 de esta memoria.

Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas
integrando hardware, software y redes, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en el
apartado 5 de esta memoria.

Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias especificas

Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion informética que cumpla los
estandares y normativas vigentes.

Conocimiento, administracion y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.
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Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a
los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

Conocimiento de la normativa y la regulacién de la informatica en los ambitos nacional, europeo e internacional.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Prever las contingencias asociadas a las tareas de copias de seguridad y recuperacioén y definir la estrategia para
realizarlas y valorar en su caso el impacto de un fallo.

Identificar y analizar problemas susceptibles de ser resueltos mediante el disefio y desarrollo de un adecuado
Sistema de Informacion, generando soluciones aceptables en coste y tiempo.

Capacidad para responder a peticiones de oferta por parte de las empresas privadas y las entidades publicas que
asi lo requieran, adaptandose a la normativa y protocolos vigentes.

Conocer los diversos paradigmas de gestion de proyectos informaticos y de los ciclos de vida de estos.

Conocer las normativas vigentes y los diversos aspectos de cumplimiento establecidos.

Disefio de interface accesibles y funcionales que cumplan con los criterios de seguridad y eficacia necesarios.

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

La evaluacion de la asignatura se realiza en base a la realizacion de diversas pruebas

[1] Pruebas escritas de caracter tedrico-practico: 50% de la nota final

[2] Préacticas y otros trabajos relacionados con la asignatura: 40% de la nota final

[3] Participacién en clase: 10% de la nota final (asistencia + Exadmenes parciales)

En las dos primeras pruebas es necesario obtener un minimo de 5 puntos sobre 10 para poder aprobar la
asignatura.

Para puntuar en el apartado de participacion en clase, es necesario asistir al menos a un 60% de las clases. La
nota de este apartado se correspondera con la nota media de las pruebas parciales realizadas al finalizar cada uno
de los Tema de la asignatura. En caso de que el alumno no realizara una de las pruebas parciales esta se
calificara con un 0.

Aquellos alumnos que estén exentos de la obligacion de asistir a clase, bien por segunda matricula en la
asignatura o sucesivas, bien por contar con autorizacion expresa de la Direccion del Grado, seran evaluados por el
mismo tipo de pruebas. En etse caso el requisito de un 60% de asistencia en clase se sustituird asistiendo al
menos a tres tutorias con el profesor responsable de la asignatura.

Detalle de las diversas pruebas

Examenes tebricos

50% de la nota final, obligatorio sacar un 5 como minimo.

Prueba escrita de caracter tedrico-practico.

Realizacion al final del semestre. Fecha a determinar.

Defensa de Précticas

40% de la nota final, obligatorio sacar un 5 como minimo en cada una de las pruebas.

Trabajo de realizacion obligatoria en grupo.

El alumno debera presentar una préactica funcional donde reproduzca el sistema de procesamiento de datos de una
compafiia las caracteristicas enunciadas continuacion.
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Solucién de comunicacion

Uso de las soluciones OnPremise y Cloud

Implementacién de los entornos FrontEnd y BackEnd.

Uso de diversos sistemas operativo

Otro de los requisitos es la implementacion de estrategia eficiente de Disaster Recovery.
Manual de explotacion.

O OO0 O0OO0Oo

Mediante la realizacion de los trabajos en grupo los alumnos demuestran su capacidad para ampliar o profundizar
en los conceptos, modelos, técnicas y/o herramientas expuestas en clase, asi como para consultar y seleccionar
fuentes bibliograficas adecuadas. La presentacion y defensa de las practicas, proyectos y trabajos pondra de
manifiesto la madurez de su formacidn transversal (capacidad de trabajo en equipo, expresién oral y escrita o
sintesis).
Participacion en clase
10% de la nota final, siempre que el alumno haya cumplido con el requisito de asistencia.

Presentacion Desarrollos Practicos /Cuestionario vinculados a cada tema.
Realizacion al final de cada uno de los temas de la asignatura.

Recuperaciéon en convocatoria ordinaria

Los alumnos que en algunas de las defensas de los trabajos hayan obtenido una nota menor de 5, podran llevar a
cabo una nueva defensa en fecha a determinar, nunca posterior a la establecida para el examen teérico-Practico.
Recuperacion en convocatoria extraordinaria

Los alumnos que no hayan alcanzado la nota minima en el examen escrito y/o trabajos en grupo, habiendo
suspendido por tanto en la convocatoria ordinaria, podran optar a una recuperacién en la convocatoria
extraordinaria.

En dicha recuperacion (extraordinaria) el alumno se presentara solo a las partes que tenga evaluadas por debajo
de 5.

La nota ponderada de la evaluacién continua sera un valor entre 0 y 10 y se calculara como sigue:
0,50*[1]+0,40*[2]+ +0,10*[3]

Cualquier tipo de fraude o plagio por parte del alumno en una actividad evaluable, serd sancionado segin se
recoge en la Normativa de Convivencia de la UFV. A estos efectos, se considerara "plagio" cualquier intento de
defraudar el sistema de evaluacién, como copia en ejercicios, examenes, practicas, trabajos o cualquier otro tipo
de entrega, bien de otro compariero, bien de materiales o dispositivos no autorizados, con el fin de hacer creer al
profesor que son propios.

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica

APREA, J-F. Windows server 2016: Arquitectura y administracion de los servicios de dominio active directory.

Ediciones ENI 2017
ISBN 978-2-409-00706-4

Philippe PAIOLA Microsoft Azure. Gestione su Sistema de Informacién en la Nube Ediciones ENI 2021
ISBN: 978-2-409-03347-6
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