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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

La asignatura se centra en definir el concepto, estructura y tipologia de una base de datos. Contempla el analisis
del problema para poder identificar los datos y las relaciones existentes entre los mismos, con el fin de disefar
modelos conceptuales de datos, para poder elaborar un modelo fisico trasladable a un Sistema Gestor de Base de
Datos. A continuacién, se centra en la gestion y explotacion de los datos de una base de datos mediante lenguaje
SQL. Finalmente, la asignatura introduce al alumno en las bases de datos NoSQL, presentando sus diferencias
con las bases de datos tradicionales.
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OBJETIVO

El estudio de los Sistemas Gestores de Bases de Datos, como parte fundamental de la ensefianza de la Ingenieria
Informatica, tiene como objetivo que el alumno adquiera los conceptos fundamentales de disefio, lenguajes de
consulta, actualizacion, implementacion y administracion de bases de datos. Asimismo, se busca que el alumno
sea capaz de adaptar un modelo de datos a los requerimientos de un Sistema Gestor de Bases de Datos y
comprender los distintos niveles de vision de la informacidn y su repercusion en la integridad, disponibilidad y
confidencialidad de la misma dentro del sistema. El producto resultante es fruto del caracter creativo del
desarrollador, en este caso, el alumno.

Esta asignatura plantea acompanar al alumno en el descubrimiento de que su sed cientifica es una expresion de
su humanidad, promoviendo un encuentro de busqueda entre formador y alumno. Esto abre las puertas para que el
alumno pueda afrontar las preguntas antropolégicas propias del ser humano como cientifico e ingeniero
informético, en torno al qué, el para qué y las consecuencias de los actos humanos, sociales, politicos y
econémicos.

Los fines especficos de la asignatura son:

Comprender los conceptos relacionados con un Sistema Gestor de Base de Datos.
Distinguir e implementar el Modelo Légico y Fisico de un sistema de base de datos.
Realizar operaciones en un Sistema Gestor de Base de Datos mediante lenguaje SQL.

Implementar una base de datos NoSQL.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Se recomienda disponer de los conocimientos basicos de Mateméticas para la Ingenieria, Fundamentos de
Ingenieria Informatica y Desarrollo Web.

CONTENIDOS

Tema 1. Introduccion a las bases de datos.
Tema 2. Modelos de Base de Datos.

- Modelo Entidad / Relacién.
- Modelo Entidad / Relacién Extendido.
- Modelo Fisico de Datos.

Tema 3. Lenguaje SQL.
« Conceptos bésicos del lenguaje SQL.
- Definicién de datos.
« Manipulacién y Control de datos.

Tema 4. Base de Datos NoSQL.
« Historia, evolucién y motivacion.
- Caracteristicas y tipos de bases de datos NoSQL.
- Diferencias con una base de datos SQL.
« Implementacion de una base de datos NoSQL.
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ACTIVIDADES FORMATIVAS

La metodologia de esta asignatura se enfoca en un aprendizaje basado en problemas, relacionados con la
necesidad de almacenar y gestionar informacion. Los estudiantes aprenden a crear y gestionar bases de datos
SQL y NoSQL, utilizando el lenguaje SQL para su administracién. Para alcanzar los resultados de aprendizaje
propuestos, se combinan principalmente clases expositivas con clases practicas y presentaciones de resultados
por parte de los alumnos, siguiendo un modelo de clase invertida en algunas partes de la asignatura. El objetivo
principal de esta metodologia es llevar a cabo un aprendizaje basado en la resolucién de pequefios ejercicios y un
proyecto final, permitiendo poner en préactica los conceptos asimilados. En las clases practicas, se fomenta la
discusién y el trabajo en grupo con el apoyo del profesor para facilitar el aprendizaje, creando un ambiente de
trabajo 6ptimo que complementa y culmina el trabajo autbnomo del alumno.

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO
PRESENCIAL

68 horas 82 horas

Leccion Expositiva 24h Estudio y Trabajo Individual 50h

Clase Practica 24h Trabajo en Grupo 32h

Presentacion y Defensa de Trabajos 12h

Tutorias 3h

Evaluacion 5h

COMPETENCIAS

Competencias bésicas

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resoluciéon
de problemas dentro de su area de estudio

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia
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Competencias generales

Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la
ingenieria en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo
establecido en el apartado 5 de esta memoria, la concepcion, el desarrollo o la explotacion de sistemas, servicios
y aplicaciones informaticas.

Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

Competencias especificas

Conocimientos bésicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Comprender la arquitectura y funcionalidad de un sistema gestor de bases de datos.

Representar de manera abstracta y estructurada los problemas vy situaciones reales en el Modelo Légico de la base
de datos.

Evolucionar el Modelo Logico de una Base de Datos a su Modelo Fisico.

Aplicacion de conceptos del modelo de datos a la implementacién en un SGBD.

Realizar diferentes operaciones en una base de datos empleando lenguaje SQL.

Comprender el concepto de base de datos NoSQL y sus diferencias frente a una base de datos SQL.

Aprender la implementacion basica de una base de datos NoSQL.

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

El sistema de evaluacidn contempla varios tipos de pruebas, distribuidos de la siguiente manera:
Convocatoria Ordinaria:

« Prueba escrita de tipo tedrico-practico: 30 %.
 Prueba escrita de tipo practico: 40 %.

« Proyecto Final: 25 %.

« Participacion e implicacion en la asignatura: 5 %.

Convocatoria Extraordinaria:
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« Prueba escrita de tipo tedrico-practico: 30 %.

« Prueba escrita de tipo practico: 40 %.

- Proyecto Final: 25 %.

« Participacion e implicacion en la asignatura: 5 %.

De cara a la convocatoria extraordinaria, se guardaran las notas de:
- Prueba escrita de tipo teérico-practico, siempre y cuando se haya obtenido un 5 o0 mas en la convocatoria
ordinaria.
« Prueba escrita de tipo practico, siempre y cuando se haya obtenido un 5 0 mas en la convocatoria ordinaria.
- Proyecto Final, siempre y cuando se haya obtenido un 5 0 mas en la convocatoria ordinaria.
- Participacién e implicacion en la asignatura.

Alumnos Dispensados: seran evaluados por el mismo tipo de pruebas. El 5 % correspondiente a la participacion
e implicacién se evaluara en base a la entrega de los ejercicios y practicas correspondientes en la fecha
establecida.

Criterios para superar la asignatura:

- Obtener una nota igual o superior a 5 puntos sobre 10 en la prueba teorico-practica.

- Obtener una nota igual o superior a 5 puntos sobre 10 en la prueba practica.

- Obtener una nota igual o superior a 5 puntos sobre 10 en el Proyecto Final, el cual tendra una fecha de
entrega. Si se entrega fuera de fecha, tendra una penalizacién de un 30%, siempre y cuando se entregue
como tarde, 3 dias después de la fecha establecida.

- La asignatura se considerara aprobada en la convocatoria correspondiente si la nota media final es igual o
superior a 5 puntos sobre 10.

Notas adicionales:

- La prueba tedrico-practica y la prueba practica se realizaran a lo largo del curso en la fecha que se indique al
comienzo del mismo. Si un alumno suspende alguna de estas pruebas, podra recuperarlas en la convocatoria
ordinaria, o en su defecto en la convocatoria extraordinaria.

- En cualquiera de los exdmenes de la asignatura, una vez se haya entregado el enunciado, se considerara
que el alumno se ha presentado al mismo.

- A efecto de cédmputo de convocatorias en una asignatura, solamente se contabilizaran como consumidas
aquellas en las que el alumno se haya presentado a todas las pruebas de evaluacién, o a una parte de las
mismas, siempre que su peso en la nota final supere el 50%, aunque no se presente al examen final. Se
entendera que un alumno se ha presentado a una prueba aunque la abandone una vez comenzada la misma.
La condicién de No Presentado en la convocatoria extraordinaria estara ligada a la no asistencia o entrega de
ninguna prueba, practica o trabajo que esté pendiente.

- Cualquier tipo de fraude o plagio por parte del alumno en una actividad evaluable, sera sancionado segin se
recoge en la Normativa de Convivencia de la UFV. A estos efectos, se considerara "plagio" cualquier intento
de defraudar el sistema de evaluacion, como copia en ejercicios, examenes, practicas, trabajos o cualquier
otro tipo de entrega, bien de otro compariero, bien de materiales o dispositivos no autorizados, con el fin de
hacer creer al profesor que son propios.

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica
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Abraham Silberschatz , Henry F. Korth FUNDAMENTOS DE BASES DE DATOS 42

Paige Jacobs SQL - Guia completa 12
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