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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

occidental.

La asignatura pretende dotar a los alumnos de conocimientos histdricos en torno a Occidente y 'su devenir
historico y cultural. Se realizara mediante una reflexién multidisciplinar en la que se consideraran los procesos
historico-culturales, las creencias religiosas, el pensamiento y a los protagonistas principales del'tiempo histérico

Esta materia incluye la adquisicién de los conocimientos necesarios para buscar, tratar y procesar fuentes
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documentales, dotando asi de herramientas (tiles para su carrera profesional a los estudiantes de CREACION Y
NARRACION DE VIDEOJUEGOS. Dentro del objetivo de la UFV de formar personas capaces de mejorar el
mundo, se hace necesaria en la formacién histérica de sus estudiantes el conocimiento sobre los acontecimientos
y protagonistas fundamentales de la cultura y el pensamiento occidental, vinculandolos con los aspectos historico-
econdmicos y el papel de las creencias religiosas en la historia de Occidente, para ayudarles a desarrollar su
actividad con mayor perspectiva.

Se trata de una aproximacion global a la historia cultural de Occidente, desde las primeras civilizaciones hasta
nuestros dias, analizando y relacionando por etapas los elementos clave que van desde la politica a la economia,
pasando por la religién, sociedad, pensamiento, derecho, arte o literatura. A partir de este planteamiento, el
objetivo es lograr que el estudiante interiorice el proceso seguido en la evolucién del mundo occidental, en una
lucha constante de busqueda de la verdad y el bien, como camino para conseguir la libertad del hombre. De esta
manera le serd posible entender la sociedad en que vivimos, de modo que pueda dotarse del criterio necesario que
le permita tomar decisiones en el ambito profesional, sabiendo su incidencia en el mundo actual.

OBJETIVO

El objetivo fundamental de esta asignatura es que el estudiante conozca los referentes histéricos de las
sociedades occidentales, y pueda verificar los elementos que conforman la cultura, valores y pensamiento en el
mundo actual, a partir de estudio y analisis de los acontecimientos y procesos histéricos. A partir de este itinerario
el estudiante podra conocer las bases ideoldgicas, politicas, sociales, culturales y econdmicas que fundamentan
la Historia de Occidente, todo ello enfocado a adquirir un conocimiento racional y critico del presente, lo que le
permitird comprender mejor la sociedad actual y poder aplicar ese conocimiento a su posterior labor profesional.

Con esta asignatura el estudiante sera capaz de integrar las diferentes facetas de la realidad presente, como
resultado del proceso de la historia del hombre a la blusqueda constante de la verdad como elemento para
alcanzar la libertad. De esta manera el estudiante habr trabajado y analizado este modelo de pensamiento,
orientado a dar un servicio a la sociedad, cuando tenga que dar respuesta a futuros retos vitales y profesionales.

De manera mas especifica, la asignatura de Historia de Occidente tendra ademas los siguientes objetivos
adicionales:

- Desarrollar hdbitos de comunicacion oral y escrita.

- Comprender el sentido de la dignidad humana y las dimensiones del ser humano.

- Entender la evolucién de la antropologia y sus implicaciones a lo largo de la historia.

- Juzgar criticamente las respuestas a las grandes preguntas formuladas en la historia.

- Detectar la vinculacion entre el mundo actual y los acontecimientos historicos.

- Reconocer la importancia del marco histérico para entender cualquier acontecimiento.

- Ejercitar las herramientas basicas asociadas a la realizacién de un trabajo de investigacion.
- Realizar actividades criticas de andlisis de comentario de texto y fuentes historicas.

- Cultivar una inquietud intelectual de blsqueda de la verdad en todos los &mbitos de la vida.
- Desarrollar habitos de consulta e investigacion para desarrollar un pensamiento riguroso.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Conocimientos basicos adquiridos en las asignaturas de Historia en anteriores etapas educativas.

CONTENIDOS
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1.- PREHISTORIA Y EDAD ANTIGUA

1.1.- Los albores de la humanidad

Et facta est lux. Parque Jurasico. East Side Story. La especie elegida.

1.2.- El Creciente Fértil

El jardin del Edén. C6digo de Hammurabi. La torre de Babel. El pais de Kemet.

1.3.- En torno al Mare Nostrum

Santuarios y druidas. La mascara de Agamenon. El suefio de Cartago. Roma imperial.

1.4.- Los confines del mundo

Valles fluviales de Asia. ElI Tiempo del Suefio. América precolombina. El continente negro.

2.- EDAD MEDIA

2.1.- Un tiempo de tinieblas

Reinos germanicos. La cristiandad occidental. De Constantinopla a Bizancio. Entre el Coran y la Sunna.
2.2.- De imperios y cruzadas

Primer Reich aleman. La luz al final del tinel. Santiago y cierra Espafia. En Tierra Santa.

2.3.- El nacimiento de Europa

Herejias, querellas y cismas. La dinastia de los Capetos. Una isla y dos rosas. El creplsculo medieval.
3.- EDAD MODERNA

3.1.- La primera globalizacion

La expansion de Europa. Humanismo y Renacimiento. 1492: la conquista del paraiso. Leyenda Negra.
3.2.- El Imperio Espaiiol

Los Austrias mayores. Entre mexicas e incas. Epoca de los descubrimientos. Reforma y Contrarreforma.
3.3.- Europa en guerra

Tercios de Flandes. De Austrias a Borbones. Los Estados europeos. El Siglo de las Luces.

4.- EDAD CONTEMPORANEA (SIGLO XIX)

4.1.- Revoluciones liberales

Primeras transformaciones. Revolucién Industrial. Nacimiento de Estados Unidos. Liberté, Egalité, Fraternité.
4.2.- Romanticismo y nacionalismo

De Austerlitz a Waterloo. La Primavera de los Pueblos. Segundo Reich aleman. Unificacién de ltalia.
4.3.- El reparto del mundo

Imperios orientales. Las potencias europeas. Espafia en el siglo XIX. Colonialismo e imperialismo.

5.- EDAD CONTEMPORANEA (SIGLO XX)

5.1.- Primera Guerra Mundial

Europa dividida en bloques. La Gran Guerra. Revolucion Bolchevique. Felices Afios Veinte.

5.2.- Periodo de entreguerras

La Gran Depresion. Crisis de las democracias. La Alemania de Hitler. Segunda Guerra Mundial.

5.3.- La Guerra Fria

Un nuevo orden mundial. El Tel6n de Acero. El despertar de Europa. Caida del muro de Berlin.

6.- MUNDO ACTUAL

6.1.- 11S Punto de inflexion

El terrorismo islamico. Tercera Revolucion Industrial. Las crisis del siglo XXI. El futuro de Occidente.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

La metodologia de trabajo se estructura a partir de una LECCION MAGISTRAL PARTICIPATIVA, en la que el
estudiante adopta una actitud activa a partir de la exposicion del profesor en el aula. Las sesiones seran
estructuradas, claras y practicas, utilizando fuentes y materiales audiovisuales, para asegurar la atencion e interés
del estudiante y suscitar el DIALOGO, el DEBATE y la REFLEXION en el aula, buscando relacionar de manera
critica las raices historicas con el presente.

Se utilizar4 el MODELO PEDAGOGICO de la UFV (Despertar — Descubrir — Decidir) desde una perspectiva de
RAZON ABIERTA que, a través de las preguntas fundamentales (antropoldégica — epistemolégica — ética — sentido),
permita ensanchar los horizontes de la asignatura desde una perspectiva multidisciplinar y ajtravésidel dialogo con
la Filosofia y la Teologia.

Complementan el trabajo de la asignatura una serie de ACTIVIDADES DE ANALISIS E INVESTIGACION, a
realizar de manera tanto autbnoma como en formato cooperativo en pequefios equipos, dohde se engloban
investigaciones cientificas sobre distintas tematicas, siguiendo estandares profesionales para que el estudiante
desarrolle habilidades y herramientas Utiles tanto para el grado como para futuras etapas. Dentro de estas
actividades cabe destacar también las intervenciones ONLINE en forma de Foros de Discusién, analizando videos
o articulos propuestos, o la participacién en SEMINARIOS y CONFERENCIAS que se propongan. Con el abjetivo
de ir comprobando el nivel de conocimientos adquirido, se llevaran también a cabo PRUEBAS ESCRITAS
presenciales en forma de cuestionarios de autoevaluacion.
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Por dltimo cabe destacar que se pondra en marcha un SISTEMA DE ACCION TUTORIAL estableciendo una
disponibilidad de horario semanal, para fomentar el acompafiamiento personal y ayudar a los estudiantes que lo

precisen.

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL

TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO
PRESENCIAL

60 horas

90 horas

Clase expositiva participativa 40h
« Seminarios | Conferencias 4h
- Evaluacién 6h
- Presentaciones en grupo | Mesas redondas 10h

- Actividades de analisis e investigacion 30h
- Libro lectura obligatoria 10h
- Estudio personal 50h

COMPETENCIAS

Competencias basicas

campo de estudio

de problemas dentro de su &area de estudio

especializado como no especializado

posteriores con un alto grado de autonomia

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educaciéon secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios

Competencias generales

un enfoque multidisciplinar.

Capacidad para potenciar el pensamiento critico, analitico, sintético, reflexivo, tedrico y practico con la finalidad de
comprender, analizar, interpretar y sintetizar con rigor y de forma auténoma el ambito de los videojuegos desde

Capacidad para comprender el resultado de la relacién entre el pensar humano y el obrar humano en el estudio
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de la historia de Occidente.

Competencias especificas

Habilidad para el manejo de las fuentes documentales que posibiliten la creacion de productos de ocio digital
interactivo creibles.

Incrementar la sensibilidad de los estudiantes hacia temas sociales y medioambientales, a partir del conocimiento y
andlisis de nuestro pasado

Capacidad de liderazgo para enfrentar los futuros retos vitales y profesionales desde una perspectiva humanistica

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Comprende los fundamentos teéricos de la disciplina histérica, asi como las bases ideoldgicas,
politicas, sociales, culturales y econémicas que fundamentan la Historia

Conace los acontecimientos fundamentales de las diferentes etapas historicas, asi como los procesos
gue han configurado el mundo presente

Es capaz de configurar un pensamiento critico mediante la lectura y la comprension de fuentes, textos y
documentos audiovisuales historicos

Comprende el sentido que hoy tienen valores como la solidaridad, el servicio a los demas, la defensa de la verdad, la
paz, la justicia o la libertad, configurados y difundidos desde el mundo occidental a lo largo de la Historia

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

El sistema de evaluacién esta compuesto por un conjunto de elementos de tipo formativo dividido en dos partes
complementarias: Actividades y Examen Final.

ACTIVIDADES (40%)

- Trabajo Investigacién (25%)

- Foros de Discusién (10%)

- Libro Lectura (20%)

- Cuestionarios Autoevaluacion (20%)

- Infografias (15%)

- Asistencia y actitud en clase (10%)

EXAMEN FINAL (60%)

- Parte 1: Cuestionario (50%)

- Parte 2: Preguntas cortas o tema a desarrollar (50%)

Para aprobar en la Convocatoria Ordinaria es condicion necesaria acreditar una asistencia a clase del|80% de las
sesiones, y haber obtenido una calificacién minima de 4 sobre 10 en cada una de las dos partes gue componen el
sistema de evaluacion (Actividades y Examen Final). Los trabajos y actividades online se deben entregar en el
buzoén o foro correspondiente habilitado en el Aula Virtual en la fecha que se estipule para cada actividad. El
examen final se realizara de manera presencial.

Para aquellos alumnos repetidores no aplica la presencialidad ni la parte de Actividades, y Gnicamente deberan
presentarse al examen final presencial. La nota final de la asignatura sera directamente la nota del examen.

Para la Convocatoria Extraordinaria se elimina el requisito de asistencia y la calificacion minima de 4 sobre 10 en la
parte de Actividades, pero se conservan las actividades entregadas y se compone la nota de igual forma que en la
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Convocatoria Ordinaria.

Concesion Matricula de Honor: la Matricula de Honor es un reconocimiento a la excelencia. Se concedera
exclusivamente a aquellos alumnos que destacan por encima de sus compafieros, no solo con respecto a sus
resultados académicos dentro de la asignatura, sino también con respecto a su actitud e interés frente al estudio y
la asignatura, su compromiso, trabajo en equipo a lo largo de todo el curso, solo se concedera una por cada 20
alumnos o fraccién y no es obligatorio concederla, pudiendo quedar desierta.

Las conductas de plagio, asi como el uso de medios ilegitimos en las pruebas de evaluacion, seran sancionados
conforme a los establecido en la Normativa de Evaluacion y la Normativa de Convivencia de la universidad.

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica

Arjona, Javier Viajeros del pasado 2016 Chiado Editorial

Wagner, Carlos. Historia del Cercano Oriente 2013 Universidad de Salamanca

Bravo, Gonzalo. Historia del mundo antiguo: una introduccién critica / 22 ed.92 reimpr.
GARCIA DE CORTAZAR, José Angel. Manual de Historia Medieval /

Floristan, Alfredo Historia Moderna Universal 2015 Ariel

LARIO, Angeles. Historia contemporanea universal [Recurso electronico] / 1. 20140501.

Coffin, Judith G (1952-) Breve historia de Occidente: basada en "Las civilizaciones occidentales" de Edward
McNall Burns, Robert E. Lerner y Standish Meacham / Barcelona :Planeta,2012.

Fusi, Juan Pablo (1945-) Breve Historia del Mundo: de la Edad Media hasta hoy / Madrid :Galaxia
Gutemberg,2016.

Complementaria

Artola, Miguel (1923-2020) Textos fundamentales para la Historia / [S.l.] :Punto de Vista Editores,2017.
Braudel, Fernand (1902-1985) Las civilizaciones actuales: estudio de historia econdmica y social /
Bullock, Alan (1914-2004) La tradicibn humanista en Occidente /

Garcia de Cortazar, Fernando (1942-) Breve historia de Espafia/ Madrid :Alianza,1994.

GOMBRICH, E.H. (1909-2001) La historia del arte / 162 ed.

LAWRENCE, C. H. El monacato medieval: formas de vida religiosa en Europa Occidental durante la Edad Media /
Madrid :Gredos,1999.

Le Goff, Jacques (1924-2014) Pensar la historia: modernidad, presente, progreso /
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Luis E. Ifigo Historia de Occidente 2016 Punto de Vista Editores
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