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| Titulacion: Grado en Arquitectura |
| Rama de Conocimiento: Ingenieria y Arquitectura |
| Facultad/Escuela: Escuela Politécnica Superior |
| Asignatura: Informatica |
Tipo: Formacion Bésica Créditos ECTS: 6
Curso: 2 Cadigo: 3727
| Periodo docente: Cuarto semestre
| Materia: Informatica |
| Médulo: Propedéutico |
| Tipo de ensefianza: Presencial |
| Idioma: Castellano |
Total de horas de 150

dedicacion del alumno:

Equipo Docente Correo Electrénico
Pablo Jiménez Gil pablo.jimenez@ufv.es
Eloy Noriega Pérez eloy.noriega@ufv.es

DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Esta asignatura se desarrolla en continuidad con el curso anterior y se centra en dos temas que son
fundamentales en el ejercicio profesional: la gestion de documentos de proyecto y la elaboracion de infografias.
Durante el curso se retoman, profundizan y amplian diversas aplicaciones. Pero no se trata de realizar procesos
mecénicos. A través de las estrategias que se proponen el alumno debe personalizar su propio método de
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representacion.
Para articular este proceso, la asignatura toma como referencia diversas estrategias graficas de la arquitectura de
los siglos XX y XXI que el alumno debe observar, interpretar y seleccionar de forma adecuada.

El paso mas importante ya esta dado: provocar la inquietud por conocer, por seguir investigando y avanzando.
Este hecho lo comparten todas las asignaturas de primer curso de arquitectura. Sin embargo, el segundo curso,
ademas de insistir sobre este hecho (que no debe cesar tampoco durante el ejercicio de la profesion), tratara de
involucrar al alumno en una dinamica de perfeccionamiento de las herramientas, métodos y estrategias de
acercamiento a la representacion de espacios, proyectos e ideas de arquitectura.

Utilizando un esquema docente parecido al del primer curso, los métodos para resolver los ejercicios propuestos
surgiran desde la generacion de nuevas necesidades. Esto ayudara al alumno a entender el proceso y el método
de aprendizaje en el que esta inmerso, descubriendo que en las dificultades que provoca el perfeccionamiento y
el uso de nuevas herramientas se encuentran nuevas posibilidades y estrategias que colaboran a pensary
comunicar.

El aprendizaje progresivo de herramientas informaticas depende de un sélido asentamiento gradual de los
conocimientos base, en relacién con los programas y la forma de vincularlos asi como de su uso preciso y sus
vertientes de aplicacion.

OBJETIVO

Realizar la presentacion de espacios de proyectos de arquitectura mediante documentos graficos que permitan
entender como se construye y cuéles son las ideas principales.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Es aconsejable haber superado las asignaturas de Geometria Descriptiva, Dibujo Técnico e Informatica I.
El alumno debe estar familiarizado con el modelado tridimensional en Rhinoceros y con Photoshop.

CONTENIDOS

1. Gestion y organizacion general de modelos tridimensionales.

2. Definicién y escala en los modelos tridimensionales aplicados a Arquitectura.

3. Laluz, la textura y la gravedad de los entornos tridimensionales mediante los motores de "renderizacion”.
4. Efectos avanzados en las imagenes virtuales de Arquitectura.
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ACTIVIDADES FORMATIVAS

1. Actividades presenciales.
1.1. Clases expositivas: Exposicion de contenidos y actividades por parte del profesor, comentario, de
lecturas recomendadas, y con participacion de los estudiantes en el debate y resolucion de dudas sobre los
temas propuestos en clase.
1.2. Realizacion de ejercicios: Resolver, de forma individual, en la pizarra o en la mesa ejercicios propuestos
en clase de aplicacién de los conocimientos fundamentales recibidos.
1.3. Taller de proyectos: Correccion en grupos de diverso tamafio de los proyectos que los alumnos
desarrollan en el aula o en su casa, y matizan a la luz de los ejercicios de sus compafieros y las
instrucciones de sus maestros.
1.4. Evaluacion: Realizacién de controles de asimilacién de conocimientos a lo largo del curso y con la
mayor continuidad posible.
1.5. Tutoria:
1.5.1. Personalizada: Atencion individual al alumno con el objetivo de revisar y debatir los temas
presentados en clase y aclarar las dudas que el alumno no alcance a comprender en su estudio
personal.
1.5.2. Grupal: Atencién a un grupo reducido de alumnos que precisan de ayuda adicional para el
seguimiento de la asignatura.

2. Actividades no presenciales.
2.1. Estudio tedrico y practico: Estudio de los contenidos de caracter teérico y practico del programa y
preparacion de las lecturas recomendadas.
2.2. Trabajo en grupo: Disefio y desarrollo grupal de trabajos.

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO
PRESENCIAL
60 horas 90 horas
COMPETENCIAS

Competencias bésicas

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
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las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas dentro de su area de estudio

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias generales

Capacidad para la Resolucién de problemas y la toma de decisiones.

Capacidad para la Aplicacién de procedimientos.

Competencias especificas

Conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y al urbanismo de los sistemas de representacion espacial.

Conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y al urbanismo del andlisis y teoria de la forma y las leyes de
la percepcién visual.

Conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y al urbanismo de las técnicas de levantamiento gréfico en
todas sus fases, desde el dibujo de apuntes a la restitucion cientifica.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Representar perspectivas de edificios con el lenguaje de una maqueta realizada con materiales comunes,
utilizando herramientas de simulacion virtual de escenarios mediante entornos tridimensionales.

Representar una perspectiva exterior de un edificio utilizando herramientas de simulacion virtual de escenarios
mediante entornos tridimensionales.

Representar una perspectiva interior de un edificio utilizando herramientas de simulacion virtual de escenarios
mediante entornos tridimensionales.

Desarrollar una experiencia de inmersion en un entorno tridimensional, utilizando gafas 3D.
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SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

A. EVALUACION EN CONVOCATORIA ORDINARIA

Esta asignatura se fundamenta en la evaluacion continua. Periédicamente se realizara un ejercicio en relacion con
los contenidos del curso. Para aprobar la asignatura por curso sera obligatorio entregar puntualmente todos los
ejercicios. Los ejercicios se calificaran de 0 a 10 y se realizaran correcciones generales de forma regular. Ademas,
se deberd tener en cuenta lo siguiente:

A.l. CRITERIOS PARA APROBAR

El alumno aprobara por curso si:

- Asiste al menos a un 80% de las clases.

- Entrega los ejercicios del curso en la fecha y hora indicadas. Para aprobar por curso se deberan entregar TODAS
las practicas . Un trabajo se considera entregado cuando responde a todos los requerimientos de formato (papel y
digital) que indica el enunciado. Todos los ejercicios se entregaran en la tarea correspondiente del CANVAS. Las
practicas suspensas se pueden compensar con otras que estén aprobadas, ya que prevalece la media.

- Obtiene una calificacion media de dichos trabajos de 5 a 10. Los trabajos entregados fuera de plazo se calificaran
con una nota maxima de 5 . La distribucion de calificaciones sera la siguiente:

-- E1 "Maquetas virtuales" > 25%

-- E2 "Imagen exterior" > 25%

-- E3 "Imagen interior" > 25%

-- E4 "Realidad virtual" > 25%

A.2. CRITERIOS DE CALIFICACIONES Y MEJORAS DE TRABAJOS

NO se podra mejorar ningln trabajo después de la fecha de entrega. Cualquier mejora se podra realizar
ENSENANDO, CORRIGIENDO Y ASISTIENDO A OTRAS CORRECCIONES durante el transcurso de la practica
mediante las clases y tutorias. Cualquier apunte que se realice en clase sobre el trabajo de un alumno afectara al
resto; por lo tanto, no serd necesario ir repitiendo a cada alumno lo que debe mejorar si dichas mejoras se exponen
de forma reiterada en el contexto de una correccion publica. Si un alumno quisiese entregar una mejora de una
calificacion de practica suspensa se valorara como entregada fuera de fecha, y puntuard como maximo 5,0.

Los alumnos con las practicas aprobadas NO podran entregar mejoras.

La calificacidon de las practicas estara sujeta a criterios de valoracion, que el alumno conocera con antelacion en los
enunciados. Las correcciones de los trabajos antes de la entrega daran respuesta a los pasos que debe ir dando el
alumno, que pueden ir variando en funcién del punto en que se encuentre su trabajo.

B. EVALUACION EN CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

Los alumnos que no superen el curso o no lo realicen podran optar a un examen en la convocatoria extraordinaria.
Para la realizacién de dicho examen sera necesario entregar TODOS los ejercicios del curso, que se evaluaran
sobre los mismos criterios explicitados en los enunciados.

Aclaracién: Las conductas de plagio, asi como el uso de medios ilegitimos en las pruebas de evaluacién, seran
sancionados conforme a los establecido en la Normativa de Evaluacion y la Normativa de Convivencia de la
universidad.

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica

Chaos Group Recursos de aprendizaje 2023 [https://www.chaos.com/es/resources]

Pagina 5



