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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

La asignatura dota al estudiante de las herramientas conceptuales necesarias para analizar y desarrollar los
procesos creativos que generan el proyecto arquitectonico.

El curso parte de la definicién de Arquitectura y se desarrolla en torno a las preguntas basicas cuya compleja
interrelacion define todo proyecto: qué, quién, dénde, como y la cuestion estética. A modo de claves
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conceptuales, estas cinco preguntas desencadenan otros tantos métodos creativos que el estudiante ha de
investigar y poner en practica.
El desarrollo del curso incluye la realizacion de diversas dinamicas y ejercicios agrupados en seis médulos:

"descubrir nuestra capacidad para transformar", "conceptualizar”, "aprender a mirar", "descubrir el lugar",
"intervenir el espacio” y "pensar en la ciudad". Asi, el alumno se introduce progresivamente en el didlogo
conceptual que subyace en cada planteamiento arquitecténico.

La asignatura de Conceptos Arquitecténicos y Creatividad dota al estudiante de las herramientas conceptuales
necesarias para analizar y desarrollar los procesos creativos que generan el proyecto arquitecténico. El curso parte
de la definicién de Arquitectura y se desarrolla en torno a unas preguntas basicas cuya compleja interrelacion
define todo proyecto: qué, quién, dénde, como y la cuestion estética. A modo de claves conceptuales, estas cinco
preguntas desencadenan otros tantos métodos creativos que el estudiante ha de investigar y poner en préctica.

El desarrollo del curso incluye la realizacién de diversas dindmicas y ejercicios que tienen que ver con aspectos
diversos de la formacion del arquitecto, como descubrir nuestra capacidad para transformar como arquitectos,
conceptualizar y desarrollar ideas, aprender a mirar la realidad que nos rodea, descubrir las claves del lugar,
intervenir el espacio y pensar en la ciudad. Asi, el alumno se introduce progresivamente en el dialogo conceptual
gue subyace en cada planteamiento arquitecténico proyectual.

Esta asignatura marca el primer encuentro del alumno con el mundo de los proyectos arquitecténicos, a partir del
cual se producira el recorrido por las asignaturas medulares de Proyectos Arquitecténicos hasta llegar al Proyecto
Fin de Grado. En este recorrido se abordaran diferentes problematicas para disefiar edificios, como es la relacién
con el hombre, la escala, la tipologia y la relacion con el paisaje y la ciudad. Conceptos Arquitecténicos y
Creatividad se centra en tres aspectos fundamentales que definen el alcance de la asignatura:

1. El pensamiento abstracto aplicado al desarrollo de procesos creativos para responder preguntas sobre
arquitectura.

2. El aprendizaje de una metodologia eficaz tanto para abordar un proyecto arquitectonico como para
establecer un marco critico con el cual valorar la arquitectura, de acuerdo con cinco preguntas
fundamentales: quién, qué, dénde, como y la cuestidn estética.

3. Tener en cuenta la centralidad de la arquitectura en la persona permite superar el discurso arquitectonico
meramente conceptual, para conectar el proyecto arquitectonico con los aspectos mas relevantes de la
realidad como es el hecho de habitar, a la que presta su servicio la arquitectura a través de la labor

intelectual y técnica del arquitecto.
Desde esta perspectiva, trabajada de forma practica con los alumnos, el proceso creativo del disefio arquitecténico
no se reduce a entender el proyecto como un mero analisis del que resultan dibujos técnicos aptos para construir
un edificio. La perspectiva ampliada permite, por un lado, descubrir que el buen proyecto de arquitectura sale al
encuentro de problemas de indole diverso que en la mayoria de las ocasiones no son evidentes. Por otro lado, que
la persona entendida en todas sus dimensiones, de forma individual y colectiva, es el punto de referencia esencial
para conectar e integrar el analisis de la realidad con la abstraccion implicita en el proyecto arquitecténico.
Por ultimo, que la toma de decisiones por parte del arquitecto debe contemplar el crisol de posibilidades, fruto del
estudio y analisis de la realidad, para convertirlas en oportunidades materializadas en el disefio de un proyecto. En
la recta final de la asignatura se aborda la cuestion estética que subyace en todo el despliegue metodolégico
expuesto. La pregunta por la belleza termina de construir el cuerpo intangible del hecho arquitecténico, que esta
fundamentado en la experiencia de habitar el espacio y sin el cual, la forma construida y en definitiva la
arquitectura, no tendria sentido. Temas como el orden, la memoria y la relacién con lo trascendente terminan de
componer el marco en el que se encuadra la asignatura, en el que no sélo se presenta al arquitecto como un
profesional que procura un bien, sino que ademas busca, en el orden de la realidad, el papel que juega la persona
y la sociedad en su relacién con las edificaciones y las ciudades.

OBJETIVO

Establecer el contexto conceptual necesario para realizar un proyecto arquitectdnico.

CONOCIMIENTOS PREVIOS
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Los correspondientes a Bachillerato superior.

CONTENIDOS

Los contenidos de la asignatura de Conceptos Arquitectonicos y Creatividad se organizan en dos grandes temas,
gue se presentan integrados en el desarrollo del curso. Por un lado, lo referente a los conceptos arquitecténicos;
por otro, lo relativo al hecho de desencadenar un proceso creativo.

1. Conceptos arquitectonicos ¢ Qué es arquitectura? (debate sobre el estatuto epistemolégico de la disciplina)
¢, Como se indaga sobre una disciplina? ¢ Cual es su alcance y sus limites? ¢ Cémo conecta la pregunta
sobre la arquitectura con la verdad? ¢ De qué manera conecta esta cuestién con el hecho de investigar?
¢,Como se afronta esta pregunta con rigor? ¢ Como ayuda a desarrollar un espiritu critico?¢ Cuales son las
preguntas clave para hablar de arquitectura? ¢, Cuales son las cuestiones de fondo que aborda la
arquitectura? ¢ Se puede hablar de una metodologia para pensar en arquitectura?La definicion de
Arquitectura.¢, Qué? (la cuestion ética) ¢Para qué hacemos cada cosa que hacemos? ¢ Cual es el valor y el
sentido de la toma de decisiones?El programa de necesidades. ¢ Qué buscamos con la arquitectura? ¢ Como
decidir lo necesario a partir de lo existente y de lo posible?El valor de la escucha y el acercamiento al
problema; el arquetipo, el tipo, el modelo y el objeto.¢Quién? (el habitante y el hecho de habitar; la pregunta
antropolégica) ¢ Qué significado profundo tiene el hecho de habitar? ¢ Cémo habitar implica a la persona?
¢, Qué idea de persona subyace en la arquitectura actual? ¢ Cuéles son sus necesidades?El hombre como
medida de la arquitectura; la escala y la proporcion.La persona, la sociedad y la arquitectura; modas,
costumbres y vigencias en arquitectura.¢;,Donde? (cuestion ética, antropoldgica y epistemoldgica) Buscar el
genio del lugar, que son las claves que cada sitio ofrece, que son oportunidades Unicas e irrepetibles para
cada proyecto.La huella de la arquitectura; las oportunidades, las obligaciones y las repercusiones de la toma
de decisiones en la fase de proyecto.El respeto y el cuidado del bien comun del planeta que habitamos; lo
sostenible.;, Como? (la materia) Mas con menos (principio de maximo rendimiento con empleo de minimos
recursos).Huesos, visceras y piel arquitecténica. (Orden, sinceridad, y coherencia entre las partes).Formay
funcion. Material y prestaciones.¢No sé qué? (la memoria, el reconocimiento y la belleza). Verdad, Bien y
Belleza como principios integrados en la arquitectura.El reconocimiento como principio integrador de la
memoria.Sorpresa, asombro y emocion. Permanencia en la memoria.

2. Procesos creativos: Creatividad y proceso creativo. Todo el mundo es creativo.Pensamiento
creativo.Prejuicios sobre la creatividad.Bloqueos de la creatividad.Pensamiento lateral: Fases del proceso
creativo.Evaluacion de ideas.Metodologias: Pensamiento vertical/pensamiento lateral. Mapas
mentales.Método 6-3-5.Brainstorming / SCAMPER.6 sombreros para pensar.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

1. Actividades presenciales: Clases expositivas: Exposicion de contenidos y actividades por parte del profesor,
comentario, de lecturas recomendadas, y con participacion de los estudiantes en el debate y resolucién de
dudas sobre los temas propuestos en clase.Resolucion de ejercicios: Resolver, de forma individual, enla
pizarra o en la mesa ejercicios propuestos en clase de aplicacion de los conocimientos fundamentales
recibidos.Taller de proyectos: Correccion en grupos de diverso tamafio de los proyectos que/los alumnos
desarrollan en el aula o en su casa, y matizan a la luz de los ejercicios de sus compafieros y las
instrucciones de sus maestros.Trabajo en grupo: Trabajo en pequefios grupos para profundizar en los
principios didacticos fundamentales, y estimular la capacidad de coordinacion entre el alumnado. Tutorfa:
Personalizada: Atencidn individual al alumno con el objetivo de revisar y debatir los temas presentados en
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clase y aclarar las dudas que el alumno no alcance a comprender en su estudio personal.Grupal: Atencién a
un grupo reducido de alumnos que precisan de ayuda adicional para el seguimiento de la
asignatura.Evaluacion: Realizaciéon de controles de asimilaciéon de conocimientos a lo largo del curso y con la
mayor continuidad posible.Actividades complementarias: Visita guiada a exposiciones, asistencia a eventos
con actividades singulares, o conferencias de invitados ocasionales dependiendo de la tematica a
desarrollar.

2. Actividades no presenciales: Preparacion de proyectos para su discusion en clase: Proyectar y preparar una
exposicién publica de un ejercicio propuesto en clase.Trabajo en grupo: Disefio y desarrollo grupal de
trabajos.Estudio tedrico y practico: Estudio de los contenidos de caracter tedrico y practico del programa 'y
preparacion de las lecturas recomendadas.Preparacion de proyectos para su discusion en clase: Proyectar y
saber explicar el proyecto aplicando los conocimientos adquiridos.Trabajo virtual en red: Espacio virtual
disefiado por el profesor donde el alumno podra trabajar con otros comparieros participar en foros
organizados por el profesor y mantener tutorias.

3. Actividades complementarias: Visita a exposiciones y realizacion de investigaciones personales, a través de
las cuales el alumno se relaciona con ambitos distintos al académico, ampliando la visién y los nexos con el
entorno cultural y profesional.Se estructurard un esquema de trabajo en taller, integrando a los alumnos en la
responsabilidad de orientar sus investigaciones. La produccién de este taller sera continua y publica. De
algun modo, el alumno ha de convertirse en investigador, orientado en su blsqueda y propuestas por las
sesiones de trabajo en grupo, moderadas por el profesor del taller.Cada grupo de trabajo unificara sus
criterios de investigacién: para cada bloque de trabajo, se pedira un nimero variable de propuestas, que
variaran desde las propuestas personales hasta la respuesta Unica de ejercicio de grupo.Cada grupo
entregara siempre de forma conjunta, bajo un mismo esquema grafico, elaborando un sélo trabajo.Las
semanas lectivas contemplan dos dias de docencia, con perfiles de trabajo diferentes: el primero de caracter
metodolégico, y el segundo de caracter propositivo. El primer dia se abordara trabajo de taller en clase,
haciendo hincapié en la aplicacién de procesos creativos especificos.El segundo dia se trabajara a partir de
peliculas, fotografias y textos que configuraran un cuerpo de debate. Los alumnos elaboraran diferentes
exposiciones y andlisis sobre este material, dando forma a un espacio de intercambio de ideas. Se
desarrollara un trabajo de investigacion dirigido a la aplicacion practica de procesos creativos para configurar
una reflexion en torno a la arquitectura.Este trabajo se derivara de los trabajos parciales propuestos a lo
largo del curso. Todas las iniciativas se apoyaran en la edicion digital de la asignatura, con plataforma
Canvas. Se abriran foros de debate para cada bloque tematico, incluyendo documentacion de referencia,
apuntes, enlaces web, y sugerencias para el desarrollo de la asignatura.Se realizara un viaje introductorio
como primera actividad, orientado a la confrontacion de diferentes posibilidades de creacion en la cultura
contemporanea. El caracter del viaje es ilustrativo, significando un contacto con la idea general que se
desarrollara a lo largo del curso. Este viaje podra complementarse con viajes breves a colectivos o
exposiciones de especial significacion.Se propondran de manera activa visitas a salas de exposiciones,
museos, teatros, y espectaculos de musica y danza. Algunas visitas formaran parte de la propuesta docente
del curso.Los encuentros, tanto con arquitectos, como con otros profesionales, se integraran como
elementos esenciales del transcurso de las actividades propuestas. Estos encuentros se desarrollaran como
charlas, en unos casos, y como mesas redondas de trabajo, en otros. Promover un perfil de investigacion,
actividad e inquietud en los alumnos, es el punto de partida de cualquier aprendizaje.

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO
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PRESENCIAL

60 horas 90 horas

COMPETENCIAS

Competencias béasicas

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas dentro de su area de estudio

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias generales

Capacidad de Pensamiento analitico, sintético, reflexivo, critico, tedrico y practico.

Capacidad de Expresion oral y escrita.

Capacidad para la Resolucién de problemas y la toma de decisiones.

Capacidad para la Aplicacién de procedimientos.

Capacidad de Comunicacion interpersonal.

Capacidad de comprender las relaciones entre las personas y los edificios y entre éstos y su entorno, asi como la
necesidad de relacionar los edificios y los espacios situados entre ellos en funcién de las necesidades y de la

escala humanas.

Capacidad de comprender la profesién de arquitecto y su funcién en la sociedad, en particular’ elaborando
proyectos que tengan en cuenta los factores sociales.

Competencias especificas
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Aptitud para elaborar programas funcionales de edificios y espacios urbanos.

Aptitud para ejercer la critica arquitectonica.

Conocimiento adecuado de los métodos de estudio de los procesos de simbolizacion, las funciones practicas y la
ergonomia.

Conocimiento adecuado de los métodos de estudio de las necesidades sociales, la calidad de vida, la
habitabilidad y los programas béasicos de vivienda.

Conocimiento adecuado de la relacién entre los patrones culturales y las responsabilidades sociales del
arquitecto.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Identificar lo preexistente: Entender cual es el punto de partida de cualquier proyecto creativo. Saber leer y valorar
el medio. Extraer variables de cualquier sistema desarrollando estrategias de interaccion.

Establecer vias de investigacion: Aprender a investigar y documentar cada propuesta acceder a informacion
alternativa. Encontrar sistemas de intercambio de informacion efectivos.

Definir objetivos: Establecer diferentes posibilidades de actuacion para cada situacién. Precisar objetivos de
accion estableciendo su viabilidad y coherencia.

Responder con precisién a preguntas bésicas: Qué, Donde, Para quién, Cémo, No sé qué.

Establecer sistemas de proyecto: Desarrollar objetivos establecidos plantear posibilidades alternativas réplicas.
Descubrir sistemas y procesos para estructurar y ampliar cada accién.

Manejar recursos creativos: Conocer procesos creativos basicos desarrollando la capacidad de identificar su
idoneidad y las diferentes posibilidades de funcionamiento y aplicacion de los mismos.

Desarrollar posiciones basicas de critica: El alumno debe ser capaz de evaluar las propuestas ajenas tanto como
la propia emitir criticas y determinar una posicion de partida.

Adquirir capacidad de propuesta: Conseguir que la propuesta funcione que la propuesta sugiera que la propuesta
evoque en el tiempo. Adquirir la capacidad de responder ante cualquier situacion desbloqueando situaciones de
conflicto.

Ampliar la capacidad de expresion: Encontrar e identificar los medios necesarios para presentar y. documentar
una intervencién. Saber evaluar los medios expresivos y las diferentes vias de comunicacion posibles Cada
accion después de haber sido planteada y desarrollada debe de ser transmitida y expresada con eficacia.

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
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La evaluacion de la asignatura sera continua. Para ello, cada alumno debera desarrollar, a lo largo del curso, un
trabajo de investigacion marcado por varias entregas parciales, correspondientes al cierre de cada bloque
tematico, teniendo la Ultima entrega caracter de proyecto final, correspondiente al cierre del taller en curso.
Evaluacion en la convocatoria ordinaria (evaluacién continua):

1. Entregar TODAS las practicas y el cuaderno. Practica 1. "Definicién de Arquitectura": 10%Practica 2.

": Qué?": 15%Practica 3. "¢ Quién?": 15%Practica 4. "¢ Dbénde?": 15%Practica 5. "¢ Como?": 15%Practica 6.
"No-sé-qué": 20%Cuaderno tipo Moleskine: 5%Participacion en clase: 5%

2. Todos los elementos de evaluacién se califican de 0 a 10. Los trabajos entregados fuera de plazo tendran
una calificacibn maxima de 5,0. Todas las presentaciones y entregas se deben realizar a través de
Canvas.Las conductas de plagio, asi como el uso de medios ilegitimos en las pruebas de evaluacion, seran
sancionados conforme a los establecido en la Normativa de Evaluaciéon y la Normativa de Convivencia de la

universidad.
Evaluacion en la convocatoria extraordinaria:

1. Entregar TODAS las practicas del curso (condicion imprescindible para ser evaluados): 30%
2. Realizar un examen escrito en el que se preguntaran temas tratados en el curso: 70%

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica

Arqués, Francisco Miguel Fiscac Madrid: Pronaos, 1996
Gonzélez Vallés, Carlos Al andar se hace camino. El arte de vivir el presente Sal Terrae, 1991

Medina Warmburg, Joaquin (ed.) Walter Gropius. ¢Qué es arquitectura? Antologia de escritos Barcelona: Editorial
Reverté, 2019

Venturi, Robert; Scott Brown, Denise; Izenour, Steven Aprendiendo de las Vegas. El simbolismo olvidado de la
arquitectura Barcelona: Gustavo Gili, 2000

Zumthor, Peter Pensar la Arquitectura Barcelona: Gustavo Gili, 1998
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