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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

La asignatura Sistemas Operativos | pretende introducir al alumno en el papel del sistema operativo dentro de un
computador mediante el estudio de sus funciones principales y de la evolucién histérica de los mismos,
presentando las técnicas basicas de gestion de archivos y capacitando al alumno para la instalacion,
configuracién basica y manejo de los sistemas operativos mas extendidos.

Esta asignatura corresponde al médulo Formacién Basica y, dentro de éste, a la materia Informética. Se imparte
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en el segundo semestre del primer curso de los estudios de Grado en Ingenieria Informatica, y requiere de una
dedicacion de 150 horas por parte del alumno.

La asignatura aborda la introduccion a los sistemas operativos en elementos basicos tales como historia y
evolucion, funciones y objetivos de los mismos, contemplando la instalacion, uso y configuracion basica de
algunos de los sistemas operativos mas extendidos.

En esta asignatura el alumno tiene la oportunidad de aprender qué medios y herramientas pueden ofrecer a los
usuarios finales, de manera que pueda dignificar al hombre y evitar tareas que puedan producir alienacion y
facilitar el desarrollo de actividades de indole intelectual, lo que también dar& lugar a que el alumno pueda pensar
con rigor y le sirva de guia para ensanchar la razon.

OBJETIVO

Aprendizaje por parte del alumno del funcionamiento basico de un sistema operativo, asi como de los métodos y
herramientas existentes para la instalacién, gestién y configuraciéon de los mismos.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

No es necesario tener unos conocimientos previos, aunque si es recomendable que el alumno tenga cierta soltura
en el manejo de ordenadores.

CONTENIDOS

Tema 1. Estructura e historia de los sistemas operativos.
- Estructura de un sistema operativo

- Historia de los sistemas operativos

- Evolucidn de los sistemas operativos

Tema 2. La BIOS.

- Descripcién y tipos de BIOS
- Opciones de configuracién de la BIOS

Tema 3. Sistema de ficheros y particiones.

- Ficheros y particiones en Windows
- Ficheros y particiones en Linux

Tema 4. Instalacién y configuracién de Microsoft Windows.
- Configuracion y utilizacion de VmWare

- Configuracion y utilizacion de VirtualBox

- Instalacion y configuracién de Microsoft Windows XP / 7
Tema 5. Gestion basica de servidor con Microsoft Windows Server.
- Instalacion y configuracion de Windows 2003/2008 Server
- Gestion del servidor de ficheros e impresoras

- Instalacion de DNS

- Instalacion y gestion de Active Directory

Tema 6. Instalacién y configuracion de Linux.

- Distribuciones Linux

- Instalacion y configuracién de una distribuciéon

- Entornos de escritorio

Tema 7. Archivos por lotes.
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- Archivos bat
- Scripts

Tema 8. Herramientas de gestidn y recuperacion de datos y sistemas.

- Herramientas para recuperacién de datos
- Herramientas para gestion y recuperacion de discos y particiones

ACTIVIDADES FORMATIVAS

La metodologia seguida en esta asignatura esta dirigida a conseguir un aprendizaje significativo por parte del
alumno de los conceptos y técnicas fundamentales de la materia. Por ese motivo se combinan lecciones
expositivas con clases practicas y sesiones de laboratorio, de manera que se favorezca la participacion del
alumno y la interaccion alumno-profesor y alumno-alumno como via para fomentar el aprendizaje colaborativo y la
capacidad de autoaprendizaje, todo ello mediante estrategias de resolucion de problemas y metodologias de
intervencion. Las actividades no presenciales, que pueden ser tanto de tipo individual como colectivo, seran
supervisadas por el profesor en clases y tutorias, tanto individuales como de grupo, estando encaminadas a
favorecer el aprendizaje autbnomo y colaborativo.

En el médulo de Formacion Basica, al que pertenece esta asignatura, predominan las clases expositivas con el fin
de fijar los fundamentos que acompafaran al alumno durante sus estudios de Grado en Ingenieria Informatica.

Se complementa la leccion expositiva, por una parte, con las clases practicas para la asimilacion y aplicacion de
los conocimientos adquiridos asi como para la presentacion y en su cado defensa de trabajos y, por otra, con
laboratorios que permitan realizar practicas para la resolucion de problemas y casos, con la supervisién directa
del profesor y el enriquecimiento mutuo del trabajo en grupo.

El trabajo presencial se completara con trabajo autdnomo por parte del alumno, en algunos casos desarrollados
en grupo, de manera que se fomente el aprendizaje cooperativo. Las actividades de caracter no presencial
previstas incluyen el estudio individual, que permitira trabajar en la fijacion de los conceptos tedricos abordados
en las clases expositivas correspondientes a todas las materias del médulo y adquirir la destreza practica que se
persigue con las clases practicas y los laboratorios, que aplicaran el aprendizaje por descubrimiento. Para el
desarrollo de las competencias y habilidades en esta asignatura son igualmente importantes los trabajos
individuales y grupales.

Todo el estudio y trabajo realizado por el alumno sera supervisado y guiado por el profesor mediante tutorias,
individuales o en grupo. En algunos casos, el alumno tendra que realizar en clase la exposicién de las principales
conclusiones de su estudio o trabajo, lo que permitir4 el intercambio de conocimientos y experiencias entre
alumnos.

Finalmente, con el fin de facilitar al alumno el acceso a los materiales y la planificacién de su trabajo, asi como la
comunicacion con el profesor y el resto de alumnos, se empleara el Aula Virtual, que es una plataforma de
aprendizaje on-line que ofrece diferentes recursos electrénicos para complementar, de forma muy positiva, el
aprendizaje del alumno.

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO
PRESENCIAL
68 horas 82 horas
Leccion expositiva 24h Estudio y trabajo individual 58h
Clase practica 21h Trabajo en grupo 24h
Laboratorio 15h
Tutorias 4h
Evaluacion 4h

COMPETENCIAS
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Competencias basicas

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas dentro de su area de estudio

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias generales

Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas
integrando hardware, software y redes.

Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

Competencias especificas

Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicaciéon en ingenieria.

Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Distinguir las principales funciones que lleva a cabo un sistema operativo.

Utilizar maquinas virtuales para la realizacion de pruebas.

Instalar diversos sistemas operativos utilizando maquinas virtuales.

Configurar sistemas operativos para su funcionamiento 6ptimo.

Resolver problemas de configuracion.

Desarrollar archivos por lotes y scripts.

Manejar alternativas de configuracion evaluando el impacto que tienen sobre el rendimiento del sistema.

Utilizar las herramientas adecuadas para la resolucion de los problemas que pueden surgir en los sistemas.

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Pagina 4



El sistema de evaluacién contempla cuatro tipos de pruebas:

*Examen escrito tedrico-practico: tiene un peso del 30% en la nota final.

*Pruebas escritas de caracter tedrico-practico: tiene un peso del 30% en la nota final.
*Presentacion y defensa de trabajos practicos en grupo: tiene un peso del 30% en la nota final.
«Participacion en clase: tiene un peso del 10% en la nota final.

En las tres primeras pruebas es necesario obtener un minimo de 5 puntos sobre 10 para poder aprobar la
asignatura, siendo requisito imprescindible haber asistido como minimo al 80% de las sesiones. En caso contrario
este tipo de prueba se calificard con 0 puntos.

Aquellos alumnos que estén exentos de la obligacién de asistir a clase, bien por segunda matricula en la
asignatura o sucesivas, bien por contar con autorizacién expresa de la Direccion del Grado, seran evaluados por
el mismo tipo de pruebas. El 10% de la participacion en clase podran obtenerlo asistiendo al menos a tres tutorias
con el profesor responsable de la asignatura.

Recuperacién en convocatoria extraordinaria

Los alumnos que no hayan alcanzado la nota minima en el examen escrito y/o en las pruebas escritas teorico-
practicas y en la presentacion y defensa de trabajos, habiendo suspendido por tanto en la convocatoria ordinaria,
podran optar a una recuperacion en la convocatoria extraordinaria.

En la recuperacion en convocatoria extraordinaria el alumno se presentara sélo a las partes que tenga evaluadas
por debajo de 5.

A efecto de cdmputo de convocatorias en una asignatura, solamente se contabilizaran como consumidas aquellas
en las que el alumno se haya presentado a todas las pruebas de evaluacién, o a una parte de las mismas,
siempre que su peso en la nota final supere el 50%, aunque no se presente al examen final. Se entendera que un
alumno se ha presentado a una prueba aunque la abandone una vez comenzada la misma. La condicién de No
Presentado en la convocatoria extraordinaria estara ligada a la no asistencia o entrega de ninguna prueba,
préactica o trabajo que esté pendiente.

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica

SOSINSKY, BARRIE. Windows Server 2008: Instalacion y Administracion. Editorial Anaya Multimedia. Madrid
2008.

NEMETH, E. Administracién de Sistemas Linux. 22 Edicion. Editorial Anaya Multimedia. Madrid. 2008.

Complementaria

DREUX, EMMANUEL. Windows 7: Instalacion y configuracion. Editorial ENI. Paris. 2010.

CARAZO GIL, FRANCISCO J. Ubuntu Linux: instalacion y configuracion basica en equipos y servidores. Editorial
RA-MA. Madrid. 2009.
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