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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

El desarrollo de la asignatura Analisis y Disefio de Sistemas de Informacidon pretende que el alumno adquiera
metodologias para el analisis y disefio de aplicaciones, profundizando en el estudio de la informacién y de los
tipos de informacion como recurso en el proceso empresarial, entendido éste como sistema de informacion.

La asignatura estudia en detalle el analisis de los requisitos de un sistema, el comportamiento del mismoy la
estructura de la informacion que emplea. Por ello, se ocupa del analisis y disefio del sistema mediante la
introduccién a los conceptos de modelado en UML.
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Esta asignatura corresponde al médulo Tecnologia Especifica y, dentro de éste, a la materia Ingenieria del
Software. Se imparte en el primer semestre del segundo curso de los estudios de Grado en Ingenieria
Informatica, y requiere de una dedicacion de 150 horas por parte del alumno.

OBJETIVO

El objetivo de esta asignatura consiste en el aprendizaje por parte del alumno de las metodologias y herramientas
destinadas al disefio de sistemas de informacion, profundizando en el analisis del flujo de la informacion, su
correcto almacenamiento, estados del sistema y su disefio interno.

Los fines especificos de la asignatura son:
Identificar la informacion que un sistema necesita para su funcionamiento, asi como su posterior estructuracion y

representacién con un lenguaje de modelado.

Deducir el comportamiento interno de un sistema y representarlo con las herramientas existentes de modelado
existentes.

Descubrir las diferentes situaciones en las que se encuentra un sistema y definir un caso de uso.

Descubrir y representar los diferentes flujos de informacion que necesita un sistema o producto software en el
momento de su concepcion y a lo largo de su ciclo de vida.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Se recomienda tener conocimientos basicos de programacion.

CONTENIDOS

Tema 1. Ciclo de vida del software.
- Introduccion al ciclo de vida tipico de un producto software.

Tema 2. UML.
- Introduccion al lenguaje UML.

Tema 3. Modelado de datos del sistema.
- Modelo Relacional notacion Chen (RM).
- Modelado con notacion UML.

Tema 4. Modelado de requisitos del sistema.
- Diagramas de representacién de casos de uso (UCM).

Tema 5. Modelado de comportamiento del sistema.
- Diagramas de transicién de estados (DTE).

Tema 6. Modelado de Interaccion
- Diagramas de Secuencia (SD)

Nota: la version de UML a seguir sera la 2.5

ACTIVIDADES FORMATIVAS
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La metodologia seguida en esta asignatura esta enfocada a adquirir un aprendizaje de los conceptos y técnicas
fundamentales existentes para el disefio de sistemas y su representacion. Para alcanzar los resultados de
aprendizaje propuestos, principalmente se combinan clases expositivas con clases practicas y con la
presentacion de los resultados por parte de los alumnos. El objetivo principal de esta metodologia es llevar a cabo
un aprendizaje basado en la resolucién de problemas. En estas clases practicas se fomenta la discusion y el
trabajo en grupo con apoyo del profesor para facilitar el aprendizaje y el correcto analisis de los casos propuestos,
donde se favorece un ambiente de trabajo para complementar y culminar el trabajo autonomo del alumno.

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO
PRESENCIAL
67 horas 83 horas
Leccién expositiva horas 30h Estudio y trabajo individual: horas 55h
Clase préactica horas 30h Trabajo en grupo: horas 28h
Tutorias horas 4h
Evaluacién horas 3h

COMPETENCIAS

Competencias bésicas

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educaciéon secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas dentro de su &rea de estudio

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias generales

Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la
ingenieria en informatica que tengan por objeto, la concepcidn, el desarrollo o la explotacion de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas.

Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informatica.

Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacién que gestionan.

Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad.
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Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas
integrando hardware, software y redes.

Competencias especificas

Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos
del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan
normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones.

Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Identificar las etapas tipicas del ciclo de vida de un producto software.

Realizar el modelo de datos de una aplicacién en cualquier ambito de negocio.
Analizar las caracteristicas de una aplicacion en base a su disefio.

Documentar convenientemente el proceso de andlisis y disefio de una aplicacion.

Utilizar el lenguaje de modelado UML para construir los diagramas que representan las diferentes vistas de una
aplicacion.

Emplear herramientas software para realizar el modelado de una aplicacion.

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

El sistema de evaluacién contempla varios tipos de pruebas, distribuidos de la siguiente manera:
*Pruebas escritas de caracter teorico: 30 %.

*Pruebas escritas de caracter practico: 40 %.

*Realizacion de trabajos y practicas: 20 %.

«Participacion e implicacién en la asignatura: 10 %.

Aquellos alumnos que estén exentos de la obligacién de asistir a clase, bien por segunda matricula en la
asignatura o sucesivas, bien por contar con autorizacién expresa de la Direccion del Grado, seran evaluados por
el mismo tipo de pruebas. El 10% correspondiente a la participacion e implicacién se evaluara en base a la
entrega de los ejercicios correspondientes en la fecha establecida.

Criterios para superar la asignatura:

- Obtener una nota igual o superior a 5 puntos sobre 10 en el examen parcial que se realizara a mediados del
cuatrimestre, en cuyo caso, el dia del examen oficial, solo se presentara al examen correspondiente a la segunda
parte de la asignatura. En dicho examen también tendrd que obtener un minimo de 5 puntos sobre 10. Este
examen es liberatorio solo de cara al examen de la convocatoria ordinaria.

- Obtener una nota igual o superior a 5 puntos sobre 10 en la media obtenida de las préacticas y trabajos.

- La entrega de practicas y trabajos no es obligatoria, pero tendran una calificacion de 0 de cara al célculo de la
media correspondiente.

- Las practicas no se podran entregar después de la fecha establecida para la entrega.

- La asignatura se considerara aprobada en la convocatoria correspondiente si la nota final es igual o superior a 5
puntos sobre 10.

- En el caso de no tener superada alguna de las partes de la asignatura, tanto en la convocatoria ordinaria como
en la extraordinaria, el alumno tendra que presentarse a aquellas partes que no haya superado.

Notas adicionales: _
- En los examenes no se permite el uso de apuntes.
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- La entrega del examen por parte del profesor el dia del examen implica automéaticamente la presentacion a la
convocatoria correspondiente.

- A efecto de computo de convocatorias en una asignatura, solamente se contabilizaran como consumidas
aquellas en las que el alumno se haya presentado a todas las pruebas de evaluacion, o a una parte de las
mismas, siempre que su peso en la nota final supere el 50%, aunque no se presente al examen final. Se
entendera que un alumno se ha presentado a una prueba aunque la abandone una vez comenzada la misma. La
condicién de No Presentado en la convocatoria extraordinaria estara ligada a la no asistencia o entrega de
ninguna prueba, practica o trabajo que esté pendiente.

- Cualquier tipo de fraude o plagio por parte del alumno en una actividad evaluable sera sancionado e implicara
un 0 en la calificacion de esa parte de la asignatura, anulando la convocatoria en curso. La situacion, ademas,
serd comunicada a la Direccion de la Carrera, que a su vez comunicara a Secretaria General, siguiendo el
protocolo establecido en la universidad.

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica

Material docente del profesor.

FERNANDEZ ALARCON, V. Desarrollo de sistemas de informacion: una metodologia basada en el modelado.
EDICIONES UPC. 2006. ISBN: 9788483018620

KENDALL, KENNETH E. Analisis y disefio de sistemas. 62 edicién. Editorial Pearson Prentice Hall. Mexico. 2005.
ISBN: 978-97-026-0577-5.

SILBERSCHATZ, ABRAHAM. Fundamentos de disefio de bases de datos. 52 Edicion. McGraw-Hill. Madrid. 2007.
ISBN: 978-84-481-5671-8.

Complementaria

BENNET, SIMON. Andlisis y disefio en sistemas. 32 Edicién. Editorial McGraw-Hill. Madrid. 2007. ISBN: 978-84-
481-5640-4.
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