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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Se presentan diferentes opciones para desarrollar un proyecto de construccion de un robot o de un controlador de
un robot que se llevara a cabo a lo largo del cuatrimestre.

OBJETIVO

Ser capaz de aprender a planificar y gestionar un proyecto relacionado con la Robdtica.

El proyecto puede suponer la construccion de un robot y/o el desarrollo de un controlador que gobierne el
funcionamiento de un robot, del cédigo del sistema de control o la realizacidn de las simulaciones necesarias
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previas a la construccién de un robot.

Una vez cursada la asignatura el alumno conocera cémo aplicar todos los conocimientos adquiridos a lo largo de
la titulacién para desarrollar y utilizar robots.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Es imprescindible el conocimiento de las materias fundamentales de robdtica, electronica, programacion y de
inteligencia artificial correspondiente a todas las asignaturas del Titulo propio.

Ademas, es positivo cualquier conocimiento sobre teoria de control, programacion de microprocesadores,
sensores, gestion de proyectos...

CONTENIDOS

1.- Desarrollo de proyectos de Robdtica.
2.- Planificacion de un proyecto.

3.- Documentacion de un proyecto.

4.- Desarrollo de un proyecto.

5.- Presentacion de un proyecto.

Toda la asignatura se versara en torno a un proyecto seleccionado libremente por el alumno y que debera
gestionar desde la idea inicial hasta su evaluacion final.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Al comienzo del cuatrimestre los alumnos podran proponer diferentes proyectos para la construccion y desarrollo
de un robot o de una aplicacion relacionada con la robdtica.

El profesor validara el proyecto y desde ese momento el alumno dedicara el tiempo a la construccion de dicho
robot.

1.- Se realizaran principalmente sesiones de laboratorio apoyadas por el docente, y lecciones expositivas. Se
dispondra del Aula Virtual con material de apoyo y como lugar para presentar y entregar los documentos
realizados.

2.- Se debe presentar la planificacién temporal previa, esto es el diagrama de Gantt o equivalente. Se deben
incluir ademas costes y recursos necesarios.

3.- A medida que se desarrolle el proyecto se deberéa ir documentando el mismo en una memora que facilitaria la
reproduccién del proyecto pasado un tiempo.

4.- Se deben intentar alcanzar los objetivos marcados en la planificacion inicial.

5.- Se debe presentar y defender el proyecto, explicando qué objetivos se han alcanzado y cuéles no.

6.- Se debe realizar una autoevaluacion critica, corrigiendo la planificacion realizada al inicio y haciéndola de
nueva con los datos obtenidos después del desarrollo real

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO
PRESENCIAL
32 horas 43 horas
Leccion expositiva 2h Trabajo en grupo 13h
Tutorias 2h Estudio y trabajo individual 30h
Laboratorio 26h
Evaluacion 2h
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COMPETENCIAS

Direccidn y realizacién de un proyecto de robética, desde su idea inicial hasta la presentacion final, gestionando
recursos, tiempos y costes.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Adquirir conocimientos en gestion y direccion de proyectos.

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Esta signatura es la equivalente al proyecto final del titulo propio.

La nota final de la asignatura dependera de tres apartados: la planificacion, el desarrollo del proyecto y la
presentacion y demostracion del funcionamiento final del software o del robot construido o simulado evaluados
con los siguientes porcentajes:

20% Planificacion (4horas/ 2 semanas)
50% Desarrollo (16 horas / 8 semanas)
30% Presentacion / Documentacion (6 horas / 3 semanas)

La nota final de la asignatura sera proporcional a la complejidad/dificultad del proyecto.
Para la evaluacion de cada parte se empleara una rubrica que sera similar a la del Trabajo de fin de Grado.
La entrega de los documentos en espafnol supondra una reduccion del 20% de la nota.

20% Planificacion (4 horas/2 semanas) del proyecto (costes, hitos y plazos): Final enero. _
En este momento los propios alumnos realizaran una autoevaluacion de la nota maxima a la que aspiran con su
proyecto, en funcién de su dificultad, de si es real o no, de su originalidad, de si contiene o no control, etc.

50% Desarrollo (16 horas / 8 semanas): Comienzo de abril.
Se debe realizar una memoria similar a la que tendria un proyecto de fin de grado, con los mismos puntos.

30% Presentacion / Demostracion practica si es preciso (6 horas / 3 semanas): Dos o tres Ultimas semanas del
curso.

De nuevo el alumno realizara una autoevaluacion que contemplara si ha alcanzado los objetivos marcados
inicialmente en la planificacion o no.

El no cumplimiento de plazos supondra una penalizacion de hasta el 25% de la nota.

En las convocatorias de ordinaria y extraordinaria se deberan entregar los tres apartados y tener una nota mayor
de 5 en los tres.

Aquellos alumnos que estén exentos de la obligacién de asistir a clase, bien por segunda matricula en la
asignatura o sucesivas, bien por contar con autorizacion expresa de la Direccion del Grado, seran evaluados por
el mismo tipo de pruebas.

A efecto de computo de convocatorias en una asignatura, solamente se contabilizaran como consumidas aquellas
en las que el alumno se haya presentado a todas las pruebas de evaluacion, o a una parte de las mismas,
siempre que su peso en la nota final supere el 50%, aunque no se presente al examen final. Se entendera que un
alumno se ha presentado a una prueba aunque la abandone una vez comenzada la misma. La condicién de No
Presentado en la convocatoria extraordinaria estara ligada a la no asistencia o entrega de ninguna prueba,
préactica o trabajo que esté pendiente.

Cualquier tipo de fraude o plagio por parte del alumno en una actividad evaluable, serd sancionado segin se
recoge en la Normativa de Convivencia de la UFV. A estos efectos, se considerara "plagio” cualquier intento de
defraudar el sistema de evaluacion, como copia en ejercicios, examenes, practicas, trabajos o cualquier otro tipo
de entrega, bien de otro compafiero, bien de materiales o dispositivos no autorizados, con el fin de hacer creer al
profesor que son propios.

Llegado el caso de tener que adoptar un formato online 100%, no variara el sistema de evaluacion.
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BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica

Robot Builder's Bonanza, 4th Edition, Gordon McComb. 2011. ISBN: 978-0071750363
Robot Building for Beginners (Technology in Action), 22 edicién, David Cook. ISBN: 978-1430227489.
Intermediate Robot Building (Technology in Action), 22edicién. David Cook. 2010. 978-1430227540.
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