Guia Docente

DATOS DE IDENTIFICACION

| Titulacion: Grado en Publicidad |
| Rama de Conocimiento: Ciencias Sociales y Juridicas |
| Facultad/Escuela: Ciencias de la Comunicacion |
| Asignatura: Expresion Creativa del Video |
Tipo: Obligatoria Créditos ECTS: 6
Curso: 2 Cadigo: 3357
| Periodo docente: Cuarto semestre
| Materia: Creatividad Publicitaria |
| Médulo: Procesos de Ideacion y Estrategias de Comunicacion (Habilidades) |
| Tipo de ensefianza: Presencial |
| Idioma: Castellano |
Total de horas de 150

dedicacion del alumno:

Equipo Docente Correo Electrénico

Jorge Juarez Lépez jorge.juarez@ufv.es

DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

En esta asignatura trataremos de ver todo proceso para llevar a cabo un producto audiovisual tras la concepcion
del guién:

- Andlisis y descomposicion de los rasgos basicos de la puesta en escena en el lenguaje audiovisual, en un breve
repaso a la historia del medio.
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- Adquisicién de nociones basicas para la creacién de un producto audiovisual en sus diferentes fases
(conceptualizacion, pre-produccion, produccion y posproduccién)

-Conocimiento basico de las herramientas tecnolégicas utilizadas en los diferentes fases y departamentos. (Pre-
produccién, Guién, Rodaje, lluminacion, Edicion, Correccion de color, Sonido)

OBJETIVO

1. Ser capaces de entender mediante la observacion y el analisis del complejo entramado del audiovisual
contemporaneo patrones estructurales del relato audiovisual, poner en cuestion estas mismas estructuras o
arquetipos, y en Ultima instancia afrontar la ejecucion de un obra audiovisual acorde a los recursos de produccién
utilizados en el grado.

2. Revelar cualidades de intuicién y sensibilidad en el alumno. Pensamiento tactico y critico que permanezca
alerta tanto a las dificultades de la traduccion de una idea a lo real.

3. Saber aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion. Poseer las competencias que suelen demostrarse por
medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

4. Aprender a transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico.

5. Saber incorporarse y adaptarse a un equipo de trabajo haciendo compatibles sus propios intereses con los del
proyecto comun.

6. Descubrir y valorar criticamente el impacto social de las distintas formas y procesos comunicativos.

7. Aprender y mimetizar el proceso completo de creacion de un producto audiovisual desde la ideacion. Crear,
interpretar y editar un guidn literario y técnico de acuerdo al estandar profesional.

8. Ser capaz de dimensionar un proyecto y ser consciente de los plazos necesarios, asi como de los medios con
los que se cuenta para llevar a cabo un proyecto en el medio.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Esta asignatura se nutre de todos los conocimientos adquiridos durante el grado, pero esta esta especialemente
ligada a la asignatura "Narracion creativa" y donde se alcanzan unas nociones basicas de escritura y gramatica
audiovisual, y a la asignatura de "Fotografia y artes visuales" .

CONTENIDOS

CONTENIDOS
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TEMA I: BREVE HISTORIA DE LA IMAGEN EN MOVIMIENTO

1.1 El arte primigenio.
1.1.1 De la pintura y fotografia a Lumiere
1.1.2 Primeras tentativas del la descomposicion Espacio/tiempo (Griffith, Chaplin).

1.2 Las convenciones del clasicismo.

1.2.1 El decaoupage cinematografico.
1.2.1.1 La escala de planos.
1.2.1.2 La simultaneidad de acciones.
1.2.1.3 El tiempo moldeable.
1.2.1.4 La concepcion espacial.
1.2.1.5 La angulacion.
1.2.1.6 La profundidad de campo.
1.2.1.7 Los movimientos de camara

1.3 Formalismo: Arte de Vanguardia y la variante expresionista.
1.4 El camino hacia el realismo.
1.5 La modernidad. Godard abre el camino.

1.6 La imagen contemporanea.
1.6.1 Imagen y pos-imagen: multiplicidad de pantallas, opulencia comunicacional.

TEMA II: LA GRAMATICA AUDIOVISUAL

2.1 ¢ Como se articula el espacio tiempo?
2.1.1 Testigo de la accion y punto de vista. Territorio Psicolégico
2.1.2 Fragmentacion.
2.1.3 Orientacion del sentido en el cuadro. Arnheim y las estructuras de significado.
2.1.4 El oido, editor de informacion.
2.1.5 Topografia mental de Kuleschov.
2.1.6 La esencia pre-verbal.
2.1.7 La condensacion del tiempo dramatico. Ritmo.
2.1.8 El tamafio y el sentimiento de adhesién (punto de vista).
2.1.9 Posibilidades del fuera de campo.

2.2 Estructura y plastica del montaje.
2.2.1 El raccord.
2.2.1.1 Estatico o Dinamico.
2.2.1.2 Tiempo y espacio.
2.2.1.3 Mirada y Direccion.
2.2.1.4 Elipsis.
2.2.1.5 El privilegio del falso raccord.

TEMA Ill: DEL GUION AL SET. ELECCION, DISPOSICION Y ATAQUE

3.1 Planificacion.
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3.1.1 Storyline, Sinopsis, Tratamiento, Escaleta
3.1.2 Formatos de Guion. Celtx, Final Draft.
3.1.3 Guién de Rodaje, Guion de Montaje.
3.1.4 Plantas de Camara

3.1.5 Storyboard.

3.2 Organizacion de los datos.

3.2.1 ¢ Cual es el tema de la escena y que lugar ocupa en la historia/concepto?

3.2.2 Actividad, accion y ejecucion.

3.3 Camara, Formato y Soporte
4.3.1 El director de fotografia: los ojos del director
4.3.1.1 Fotografiar: poner sombras, quitar colores

4.3.1.2 Del paisaje al hombre: luz clasica, modernay barroca

4.3.1.3 Profundidad de campo o no

4.3.1.4 Estética y estilos, un repaso rapido

4.3.1.5 El lenguaje luminico, el drama, el negro, la nada
4.3.1.6 Fotogenia y cinegenia

3.4 Sonido
4.4.1 Caracteristicas del sonido en el audivisual.
4.4.2 Percepcién de la Sonoridad.
4.4.3 Localizacion espacial. Campo y fuera de campo sonoro
4.4.4 El Micréfono (Tipologias)
4.4.5 Parametros. Premezcla y mezcla.

4.4.6 Sonido como recurso narrativo. Planos sonoros, continuidad.

TEMA V: REESCRITURAS.

5.1 El Montaje. (Adobe Premiere Pro)
5.1.1 El espacio imaginario, testigo imposible.
5.1.2 Director primer espectador
5.1.3 Corte Neto.
5.1.4 Estructura de significado
5.1.5 Las costuras de la filmacion.

5.2 La edicién de sonido.
5.2.1 Sonido diegético y extradiegético.
5.2.2 El uso de la musica. Enfasis dramatico.
5.2.3 Efectos Foley
5.2.4 Doblaje, fondos, room-tone, ecualizacion y dialogos.
5.2.5 Canales y pistas.
5.2.6 Direccionalidad.

5.3 Efectos (After Effects)
5.3.1 Capas
5.3.2 Integracion y movimiento de capas
5.3.3 Chroma Key
5.3.4 Estabilizador
5.3.5 Grafismo y créditos.

Pagina 4



ACTIVIDADES FORMATIVAS

Las actividades formativas, asi como la distribucién de los tiempos de trabajo, pueden verse modificadas y
adaptadas en funcion de los distintos escenarios establecidos siguiendo las indicaciones de las autoridades
sanitarias.

La asignatura y cada clase constara de una seccion teérica, que sera complementada por pequefios ejercicios
practicos que implementen los conocimientos adquiridos en entregas periodicas.

1. EJERCICIO DE ARTICULACION ESPACIO Y TIEMPO, BASANDONOS EN LAS ANOTACIONES DE NOEL
BURCH SOBRE CONTINUIDAD Y DISCONTINUIDAD EN LA PUESTA EN ESCENA

2. EJERCICIO DE MONTAJE POETICO-ASOCIATIVO BASADO EN EL RECICLAJE DE IMAGENES Y EN EL
DIARIO.

3. EJERCICIO DE LOS TRES ACTOS. FILMACION Y ENSAMBLAJE DE UNA HISTORIA EN TRES PLANOS,
EN LOS QUE CADA PLANO REPRESENTE UNO DE LOS ACTOS.
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DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO
PRESENCIAL
60 horas 90 horas
COMPETENCIAS

Competencias basicas

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas dentro de su area de estudio

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias generales

Saber incorporarse y adaptarse a un equipo de trabajo haciendo compatibles sus propios intereses con los del
proyecto comun

Desarrollar la capacidad para desempefiar labores creativas y de gestion, como trabajador autbnomo y en
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sistemas de autoempleo.

Aprender a aprender: comprender el propio dinamismo del desarrollo personal mediante las competencias de
comunicacién, investigacion, pensamiento critico-creativo, planteamiento y ejecucién de planes de accion y
trabajo en equipo.

Competencias especificas

Identificar los principales ejes, corrientes y creaciones artisticas como manifestaciones de la cultura occidental y
de la publicidad.

Comunicar en el lenguaje propio de cada medio de comunicacion (prensa, revistas, radio, television, exterior), y
en los diferentes soportes digitales que vehiculan la comunicacion y los mensajes masivos.

Desarrollar la curiosidad, la perspicacia y la creatividad y estar atento a las distintas manifestaciones culturales y
artisticas en auge, y los nuevos cauces de expresion que aparecen en la sociedad.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Ser capaces de entender mediante la observacion y el analisis del complejo entramado del audiovisual
contemporaneo patrones estructurales del relato audiovisual, poner en cuestion estas mismas estructuras o
arquetipos, y en Ultima instancia afrontar la ejecucién de un obra audiovisual acorde a los recursos de produccién
utilizados en el grado.

-Aprender y mimetizar el proceso completo de creacion de un producto audiovisual desde la ideacion. Crear,
interpretar y editar un guidn literario y técnico de acuerdo al estandar profesional.

-Revelar cualidades de intuicidn y sensibilidad en el alumno. Pensamiento tactico y critico que permanezca alerta
tanto a las dificultades de la traduccion de una idea a lo real.

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

El sistema de evaluacion se sustentara sobre tres pilares basicos de trabajo. 1. La calificacion del trabajo
transversal que integrard a mas asignaturas del propio grado representara un 40% de la nota. 2. Un examen final
gue representara el 50% de la nota. 3. Un 10% de la nota representara la implicacién y participacion que el alumno
haya ejercido durante el curso de la asignatura. * La asignatura es de evaluacion continua con asistencia a clase
obligatoria (excepto dispensas validadas por la direccién del grado). El 20% queda a libre disposicién por lo que no
se considerara ningan tipo de justificacion medica, otros examenes no académicos, viajes familiares, etc. Si
hubiera intervenciones quirlrgicas, y hospitalizacion medica de varios dias, se justificara al PEC de cada curso,
quien informard al claustro de profesores.La asistencia a clase y la regularidad son fundamentales para poder
realizar los trabajos parciales. La no asistencia a clase podra dar lugar a la pérdida de la evaluacién continua.
**Tendran lugar dos convocatorias durante el curso: Ordinaria y extraordinaria. Aquellos alumnos que vayan a la
extraordinaria se les guardara las calificaciones obtenidas en los trabajos realizados durante el curso. ***En el caso
de alumnos repetidores de la asignatura, no se guardaran las calificaciones de otros trabajos de otros afios. Si se
da la circunstancia de que el alumno repetidor no puede asistir presencialmente a las clases por incompatibilidad
de horarios, debera ponerse en contacto con el profesor y éste determinara el sistema de contacto con el alumno, y
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tutoria inicial para la explicacion del procedimiento a seguir, para la entrega de trabajos solicitados en el Aula
Virtual. **Para aprobar la asignatura, deberan estar aprobados sendos trabajos practicos***** Los examenes se
realizaran en cualquiera de las circunstancias de manera presencial. ***** Las conductas de plagio, asi como el
uso de medios ilegitimos en las pruebas de evaluacién, seran sancionados conforme a lo establecido en la
Normativa de Evaluacion y la Normativa de convivencia de la Universidad.

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica

Alexander Mckendrick ON FILMAKING Manual de escritura y realizacion cinematografica 2013 Madrid .Ed.
Jaguar

David Bordwell/Kristin Thomson EL ARTE CINEMATOGRAFICO 1995 Paidds
Jose Maria Castillo TELEVISION Y LENGUAJE TELEVISIVO 2011 Madrid. Ed.IORTV
Sergei Eisenstein EL ARTE CINEMATOGRAFICO 2012 RIALP

Alain Bergala LA HIPOTESIS CINEMATOGRAFICA 2004 Laertes educacion
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