Guia Docente

DATOS DE IDENTIFICACION

| Titulacion: Grado en Comunicacion Audiovisual |
| Rama de Conocimiento: Ciencias Sociales y Juridicas |
| Facultad/Escuela: Ciencias de la Comunicacion |
| Asignatura: Realizacion de Productos Audiovisuales | |
Tipo: Obligatoria Créditos ECTS: 6
Curso: 2 Cadigo: 3027
| Periodo docente: Cuarto semestre
| Materia: Técnicas de Produccion y Comunicacion Aplicada |
| Médulo: Organizacion y Produccién de la Comunicacion Audiovisual y Multimedia |
| Tipo de ensefianza: Presencial |
| Idioma: Castellano |
Total de horas de 150

dedicacion del alumno:

Equipo Docente Correo Electrénico
Alfredo Arense Gémez alfredo.arense@ufv.es
José Maria Sanchez-Chiquito Moron j-schiquito.prof@ufv.es
Manuel Fernandez Garcia m.fernandez@ufv.es

DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Los temas desarrollados en la asignatura, una vez dominados los elementos basicos del lenguaje audiovisual, se
centran en el conocimiento de técnicas y narrativa empleados en la realizacion de programas audiovisuales en
sus diversos formatos, dando cierta preferencia en el campo practico al area televisiva y cinematogréafica.
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La dinamica docente combina equilibradamente las clases tedricas con los ejercicios practicos, que se realizan
en el platé y que reproducen fielmente las condiciones reales de trabajo que el alumno encontrara en el terreno
profesional.

Conocimiento del manejo de las herramientas y técnicas audiovisuales para la realizacién de productos de video y
audio enfocado a la produccién, montaje y distribucion en el entorno digital, donde se aprende el codigo
decomunicaciény los nuevos habitos de consumo (video/radio on demand) con la actualizacién de los recursos
sonoros (palabra, musica, efectos, silencio) y el uso de las nuevas herramientas y recursos del entorno digital.

OBJETIVO

Conocimiento de las herramientas, recursos y técnicas que permiten la realizacion de un Podcast y video y sus
canales de distribucién atendiendo a los nuevos habitos de consumo y a las nuevas necesidades del sector digital
(consumos y producciones) asi como a las caracteristicas de polivalencia de trabajo y capacidades autbnomas
del profesional dentro de un proyecto global y coordinado de forma presencial 0 en remoto.

Los fines especficos de la asignatura son:

Conocimiento de las herramientas técnicas y recursos materiales del sector audiovisual

Conocimiento de la produccién audiovisual

Conocimiento de edicién/ realizaciéon audiovisual

Conocimiento del disefio de un programa y sus contenidos

Conocimiento del sector audiovisual digital y sus caracteristicas

Conocimiento del disefio de un producto y su marca

Conocimiento de las técnicas para la promocion y distribucion de contenidos

CONOCIMIENTOS PREVIOS

No son necesarios

CONTENIDOS
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CONTENIDO

. La marca yel posicionamiento de un programa (especializacion)
. El lenguaje sonoro (palabra, muasica, efectos, silencio)

. La mezcla sonora (fundido/encadenado-Fade y Cut)

. La normalizacion del audio y el tratamiento de imagenes (correccién y etalonaje)
. La microfonia (condensador y dinamico)

. El espacio de grabacion (exteriores/ interiores)

. Software de edicion y emisién (Premiere y Audition)

. Produccioén (agenda) y postproduccion (alojamiento y RRSS)

. La pre-edicion (cortes, misica, efectos)

10. La post-edicién (mezcla, normalizacion, comienzo y cierre)

11. Publicacion del podscast (plataformas, descripcién, tags)

12. Distribucion y visibilidad (RRSS, Tweetdeck)

O©CoO~NOO~WDNLPE

TEMARIO AUDIO

El lenguaje sonoro (palabra, musica, efectos, silencio)

La masica Locucion y comunicacion

Disefio de programas Elementos de sonido (Branding / Imagining)

Produccion audiovisual Géneros y formatos de audio

Grabacion de audio Edicién de audio (software Audition)

Tipos de audio Podcast: tipologia, productoras, plataforma, distribucién y promocion (estrategias)

TEMARIO VIDEO

Géneros y formatos audiovisuales

Disefio de programas

Elementos audiovisuales (Branding /Imagining)

Produccion audiovisual Grabacién audiovisual

Formatos grabacion

Premontaje, montaje, edicién, masterizacion y exportacion (software Premiere)
Promocion (estrategias)

ACTIVIDADES FORMATIVAS

APRENDIZAJE

-Aprendizaje de la narrativa para la elaboracion y realizacion de podcast y video

-Aprendizaje de las técnicas de edicion para la correcta realizacion del mensaje audiovisual
-Aprendizaje de técnicas para la publicacion, distribucion y visibilidad del podcast en el sector digital
-Aprendizaje de la narrativa para la elaboracion y realizacion de podcast y video

-Aprendizaje de las técnicas de edicion para la correcta realizacion del mensaje audiovisual
-Aprendizaje de técnicas para la publicacion, distribucion y visibilidad del podcast en el sector digital

METODOLOGIAS

-Aprendizaje cooperativo

-Evaluacion por pares en algunas actividades
-Aprendizaje basado en proyectos
-Aprendizaje basado en problemas
-Metodologias colaborativas en grupo

-Foros de discusion

Se completard la formacién a través de herramientas formativas on line en el aula virtual y de proyectos docentes

formativos individuales y grupales

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL

PRESENCIAL

TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO
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60 horas 90 horas

Actividades colaborativas basadas en metodologias de Actividades de aprendizaje basadas en proyectos
aprendizaje por proyectos (aprendizaje cooperativo, cooperativos y practicas autbnomas 90h
aprendizaje basado en problemas, evaluacién por
pares, metodologias colaborativas y foros de discusion)
60h

COMPETENCIAS

Competencias bésicas

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas dentro de su area de estudio

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias generales

Ser capaz de aplicar y dominar la tecnologia aplicada al campo de la comunicacion audiovisual y multimedia.

Competencias especificas

Saber utilizar y conocer las tecnologias y los sistemas utilizados para procesar, elaborar y trasmitir informacion,
asi como para expresar y difundir creaciones a través de los medios de comunicacion audiovisual.

Comunicar y crear mensajes y programas en el lenguaje propio de cada medio de comunicacién audiovisual
(fotografia, radio, televisién, cine, multimedia), y en los soportes digitales que vehiculan la comunicacion y la

informacion.

Adquirir un conocimiento teérico-practico sobre las técnicas y procesos de creacion, produccion y difusién
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audiovisuales en sus diversas fases, desde el punto de vista de la organizacion y gestion de los recursos
técnicos, humanos y presupuestarios en sus diversos soportes (cine, radio, TV, multimedia, etc).

Desarrollar la capacidad para elaborar contenidos en diferentes formatos (ficciéon, documentales, entretenimiento,
etc) y soportes (cine, video, radio, television y multimedia).

Adquirir los conocimientos tedérico-practicos para crear, planificar, dirigir y desarrollar proyectos audiovisuales en
sus fases de preproduccién, produccién y postproduccion en diversos formatos: cine, radio, television, entornos
digitales interactivos o multimedia.

Gestionar y dominar técnicas y procesos de produccion, registro y difusiéon en la organizacion de la produccion
radiofénica, discografica y otros productos sonoros.

Crear, producir y realizar programas audiovisuales interactivos para cualquier soporte comunicativo. Disefiar y
realizar cualquier formato de programa audiovisual.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimiento de los software de edicién y de los elementos y recursos de grabacién asi como su naturaleza
narrativa

Adaptacion de la estructura narrativa, contenidos, comunicacion, recursos y soportes de difusion al puablico
objetivo

Conocimientos de produccién para la panificacion de programas, formacion de equipos y distribucién de recursos,
tareas y roles

Conocimiento de formatos y géneros de podcast y el video asi como su adaptacidn y correcta realizacion y
categorizacion (plataformas, descripcion, tags)

Conocimiento de disefio de productos audiovisuales (disefio de contenidos, preproduccion, produccion, y
postporduccién)

Conocimiento de los canales y soportes de publicacién y difusiéon de contenido atendiendo a su propia naturaleza
de consumo

Polivalencia y capacidad adaptativa para diferentes escenarios de trabajo y produccion de tareas como parte de
un proceso global y coordinado

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

TRABAJO COOPERATIVO EN GRUPOS REDUCIDOS Y TRABAJO AUTONOMO APRENDIZAJE TEORICO
-Conocimiento aplicado a la experiencia -Métodos de aprendizaje inductivo/deductivo

-Clases expositivas de referencia al sector audiovisual actual APRENDIZAJE PRACTICO

-Aprendizaje basado en proyectos / problemas
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-Actividades relacionadas con los conocimiento teéricos para reforzar su aprendizaje
-Encuentros con el error/ acierto -Actividades relativas al sector actual de la radio y television
-Actividades autodidacticas en el uso de herramientas y recursos para fomentar su interés de aprendizaje

EVALUACION CONTINUA

Pruebas objetivas de adquisicion de competencias y conocimientos: 40%
Asistencia y participacion: 10%

Trabajo / Examen final : 50%

Nota: el profesor se reserva el derecho al redondeo de un maximo de 0,5 decimas al alza en casos de alto
rendimiento en la calificacion final

REQUISITOS

- Los trabajos se realizaran por grupos (excepto algunas précticas individuales). La validacion de los grupos la hara
el profesor, habra actas de trabajo y amonestacion y/o expulsién por bajo rendimiento de los equipos (aviso 1y
expulsion)

- Es obligatorio tener al menos el 75% por de los trabajos entregados

- Es obligatorio tener aprobado el trabajo final para poder hacer media con el resto de trabajos

- La asistencia y participacién pueden variar la nota final por razones justificadas (trabajo, salud, etc)

- Una vez superado el 40% de la duracién del curso no se podra renunciar a la evaluacion continua, y se evaluara
siguiendo la normativa a tal efecto

- La entrega Unica del trabajo final sin el resto de trabajos requeridos por el profesor no son suficientes para la
evaluacion final

- El profesor se reserva el derecho de solicitar un trabajo extra en casos de alto rendimiento para la subida de nota
- Habra un test de conocimiento tedrico dentro de las practicas (pruebas objetivas de adquisicion de
conocimientos) que tendra que estar aprobado para poder acceder al examen final

EVALUACION DISCONTINUA

Los alumnos que no vayan a poder asistir a las clases por motivo justificado (dispensa académica) deberan
ponerse en contacto con el profesor para que se les disefie un plan de trabajo antes del examen final en
convocatoria ordinaria o extraordinaria que sera el mismo que se espefecifica mas abajo.

REQUISITOS

- Los alumnos que no hayan asistido a las clases deberan justificar el motivo

- Podran realizarse los trabajos y el examen final por grupos o individualmente

- La entrega Unica de un trabajo final sin haberse puesto previamente en contacto con el profesor no sera
considerado apto para la evaluacion final satisfactoria

- El profesor se reserva el derecho de solicitar un trabajo extra en casos de alto rendimiento para la subida de nota

TRABAJO / EXAMEN FINAL (convocatoria ordinaria)

Presentacion de un programa de audio y video para el entorno digital por grupos con el objetivo de convencer para
gue una empresa compre el producto.

Se publicaran en el Aula Virtual los requisitos, normas y rdbrica de evaluacion.

La calificacién del examen final en grupo sera la misma para todo el grupo con excepciones individuales en casos
puntuales que valorara el profesor por un rendimiento destacado del resto.

Los alumnos con dispensa academica deberan preprar el trabajo final por grupos o individualmente con
seguimiento y tutorias del profesor

TRABAJO / EXAMEN FINAL (convocatoria extraordinaria)

Presentacion individual o por grupos de un programa de audio y video para el entorno digital con el objetivo de
convencer para que una empresa compre el producto

Los alumnos que se hayan presentado a la evaluacién continua y que no hayan superado alguna de las pruebas o
requisitos podrian recuperar esos trabajos segun criterio del profesor.

Se publicara en el Aula Virtual el tipo de examen/trabajo final que se ha de realizar, con sus requisitos, normas y
rubrica de evaluacion.

En el caso de alumnos que no hayan asistido a clase (evaluacién discontinua) o en convocatoria extraordinaria, se
les comunicara por mail o aula virtual el trabajo ha realizar (es imprescindible que los alumnos se pongan en
contacto con el profesor antes de la fecha de entrega para poder presentarse).

Podrian ser trabajos en grupo o individuales, segun criterio del profesor

En la convocatoria extraordinaria en alumnos que no hayan superado la evaluacién continua no se conservara la
nota final acumulado de dicha evaluacion salvo en casos particulares de rendimiento individual positivo (AP o
superior en el total individual) que hayan sido lastrados por el rendimiento de grupo y que el profesor asi lo valore
con una mejora en la nota final del trabajo de convocatoria extraordinaria.
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Nota general: Todas las pruebas susceptibles de evaluacién estaran supeditadas a lo establecido en la Normativa
UFV. Las conductas de plagio, asi como el uso de medios ilegitimos en las pruebas de evaluacion, seran
sancionados conforme a lo establecido en estas normativas. El profesorado tiene a su disposicién una herramienta
informatica antiplagio que puede utilizar segun lo estime necesario. El estudiante estara obligado a aceptar los
permisos de uso de la herramienta para que esa actividad sea calificada.

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica

Alfredo Arense Gémez. Las Tres Emes: las claves de la radio musical tras el efecto Kiss / Publixed Ediciones.

Cebrian Herreros, Mariano (1943-2013) Informacion audiovisual: concepto, técnica, expresion y aplicaciones /
Madrid :Sintesis,1998.

Harrington, Richard. Producing video podcasts: a guide for media professionals / Amsterdam :Focal Press,2008.

Orrantia, Andoni,autor. Diez claves para contar buenas historias en podcast :0 cémo producir contenidos en un
entorno digital cambiante /

Rodriguez Gairin, Josep Manuel. Tecnologias de la informacion[recurso electronico] :Google Talk, Podcasts,
Blogs, Web 2.0/ [Barcelona] :[s.n.],2007.

MILLERSON, Gerald. Realizacion y produccién en televisién / 42 ed. Madrid :Instituto Oficial de Radio Televisién
Espafiola,2001.

Luis Miguel Pedrero Esteban, José Maria Garcia Lastra-Nufiez (editores) ; prologo de Ifiaki Gabilondo. La
transformacion digital de la radio: diez claves para su comprension profesional y académica / Valencia :Tirant lo
Blanch,2019.

Complementaria

Miles, Jay. Conquistar Youtube: [101 consejos de video profesionale] / Madrid :Anaya Multimedia,2011.
Lamelo Varela, Carles. Television social y transmedia :nuevos paradigmas de produccion y consumo televisivo /

PEREZ DE SILVA, Javier. La television ha muerto: la nueva produccion audiovisual en la era de Internet : la
tercera revolucion industrial / Barcelona :Gedisa,2000.
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