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| Titulacion: Grado en Comunicacion Audiovisual |
| Rama de Conocimiento: Ciencias Sociales y Juridicas |
| Facultad/Escuela: Ciencias de la Comunicacion |
| Asignatura: Tecnologia Multimedia |
Tipo: Obligatoria Créditos ECTS: 6
Curso: 1 Cadigo: 3018
| Periodo docente: Segundo semestre
| Materia: Tecnologia |
| Médulo: Herramientas de Comunicacion y Tecnologia Aplicada |
| Tipo de ensefianza: Presencial |
| Idioma: Castellano |
Total de horas de 150

dedicacion del alumno:

Equipo Docente Correo Electrénico
Ana Maria del Valle Morilla a.delvalle@ufv.es
Ricardo Le6n Fernandez r.leon@ufv.es

DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Funcionamiento de la tecnologia aplicada en el proceso de elaboracion y difusién de los contenidos audiovisuales
en cualquier plataforma de sonido, video o multimedia, con el objeto de reconocer en las distintas técnicas
audiovisuales una naturaleza "media" , que debe servir a la sociedad elaborando productos audiovisuales que
contribuyan al desarrollo de esta, conociendo los procesos y atribuyéndoles su adecuado caracter de
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herramientas.

Forma parte del médulo "Herramientas de comunicacion y tecnologia aplicada”. Este es el mddulo cuatro del
grado de Comunicacion audiovisual. La asignatura cuenta con 60 horas de trabajo presencial y 90 de trabajo
auténomo del alumno. La tecnologia multimedia sirve de catalizador de conocimientos y herramientas y tiende
puentes entre las asignaturas del plan docente del grado y la facultad. Es una herramienta de apoyo para la
ejecucién de productos audiovisuales cuyos contenidos, preproduccion, produccion y postproduccion se abordan
desde otras asignaturas. Por lo tanto pretende ser un area de servicio no meramente instrumental, sino
interdisciplinar y plenamente universitario (abordando la ejecucién desde la reflexion). Asi, la tecnologia
multimedia contribuye a la formacion integral de nuestros egresados, ayudandoles en el camino de buscar la
verdad también en los especiales significantes de nuestro lenguaje (honestidad y racionalizacién de las
aplicaciones tecnoldgicas)

OBJETIVO

Valorar las posibilidades que ofrecen las nuevas tecnologias en el proceso comunicativo audiovisual y descubrir
la realidad de la tecnologia multimedia: un medio que permite realizar proyectos audiovisuales que contribuyan al
bien comun.

Los fines especficos de la asignatura son:

-Conocer, identificar las tecnologias principales que intervienen en la produccién de ficcién, con especial atencion
a las planificaciones "monocamara" y "multicamara".

-Comprender y adecuar los medios a la "preproduccion”, "produccion” y "postproduccion”.

-Elegir las tecnologias adecuadas para producto audiovisual deseado.

-Manejar camaras ENG, microfonia, iluminacion bésica, tricaster y mezcladores de video, mesas de sonido,
tituladoras y demas herramientas intervinientes en una producciéon multicamara online.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los correspondientes al Grado

CONTENIDOS

TEMA 1 LA REPRESENTACION DE LA IMAGEN

1.1El ojo humano y la visién
1.2EIl espectro electromagnético
1.3El espectro luminoso
1.4Sistemas de color
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1.5Monitorado de la imagen
TEMA 2 TECNOLOGIA PARA LA CREACION AUDIOVISUAL

2.1 Identidad en el audiovisual

2.2 Target

2.3 Fuentes de financiacion adecuadas a la eleccién de medios tecnolégicos
2.4 Aspect ratio para composicién

TEMA 3 TECNOLOGIA BASICA PARA TV

3.1Sistema basico de TV

3.2Recomposicion y lectura de la imagen

3.3Sonido en la camara de TV

3.4Camarade TV

3.5Streamming

3.6El platé de TV. (Salas, equipos, necesarios para la ejecucion de un programa de televisién, manejo de todos
los equipos de la sala de realizacion y las camaras de estudio)

3.7Sistemas de transmision de TV.

3.8Formatos de grabacion de video.

TEMA 4 LA CAMARA DE VIDEO

4.1 Componentes

4.2 Sistemas ENG

4.3 Soportes y soportes especiales

4.4 Nomenclatura y tipologia de conexiones y cableado para video de uso profesional

TEMA 5 LA EDICION DIGITAL

5.1Sistemas de compresién

5.2Formatos de grabacion de video
5.3Edicion digital de video

5.4Herramientas de edicion de video en linea
5.5AVID

5.6Formatos de distribucion digital

TEMA 6 EQUIPO TECNICO Y HUMANO EN LA REALIZACION TELEVISIVA PRESENCIAL Y EN REMOTO

6.1Nomenclatura técnica y desempefio de cada uno de las funciones que realiza el equipo humano en un
programa de television.

6.2Interconexién de equipos (sefiales y cableado)

6.3Emision de la sefal (caracteristicas técnicas de la emision por cable, satélite e internet

6.4 Realizacion televisiva en remoto
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ACTIVIDADES FORMATIVAS

LAS ACTIVIDADES FORMATIVAS, ASi COMO LA DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO, PUEDEN
VERSE MODIFICADAS Y ADAPTADAS EN FUNCION DE LOS DISTINTOS ESCENARIOS ESTABLECIDOS
SIGUIENDO LAS INDICACIONES DE LAS AUTORIDADES SANITARIAS

Clases expositivas: Exposicion de contenidos y actividades por parte del profesor con participacion de los
estudiantes en el comentario de los temas expuestos y en la realizacién de ejercicios que les lleven a dominar los
contenidos expuestos.

Los alumnos adquieren los conocimientos tedricos necesarios sobre el origen y desarrollo de las tecnologias
multimedia, sobre la composicién de los equipos y su correcta nomenclatura, sobre las posibles vias de
comunicacion entre equipos, sus utilidades, su sentido, sus posibilidades, etc. Estos conocimientos son
necesarios en primera instancia para conocer las tecnologias y saber manejar los equipos fundamentales en los
medios de comunicacion y, en segunda instancia, para utilizar estas técnicas con sentido y no de modo servil,
para entender que nada es fortuito en la tecnologia multimedia y que cada decision conlleva consecuencias en los
aspectos formal y de sentido.

Seminarios: Trabajo en pequefios grupos con el fin de profundizar en algin aspecto de los contenidos de la
asignatura y en los principios didacticos fundamentales.

Los alumnos cursaran un seminario practico de iniciacion a la edicidn digital con el software avid como ejecucién
préactica de otra de las herramientas fundamentales de la tecnologia multimedia. El seminario se cursara en un
laboratorio de edicion digital y su asistencia es obligatoria para todos los alumnos matriculados en la asignatura.

Presentacion de trabajos en grupo: Presentacion del trabajo elaborado por uno de los componentes del grupo con
la participacion de los demas integrantes del colectivo.

Tutoria : Atencién individual y por grupos de los alumnos, con el objetivo de revisar y debatir los temas
presentados en clase y aclarar las dudas que puedan surgir en el desarrollo de las clases o en la elaboracién de
trabajos o/y proyectos audiovisuales. Seguimiento y afianzamiento de los conocimientos adquiridos por el alumno
de forma personalizada de manera virtual a través de los tutoriales de las clases practicas que tienen que
consutarse antes de las clases a través de un modelo de aprendizaje invertido.

Atencion individual y por grupos de los alumnos, con el objetivo de revisar y debatir los temas presentados en
clase y aclarar las dudas que puedan surgir en el desarrollo de las clases o en la elaboracién de trabajos oly
proyectos audiovisuales. Seguimiento y afianzamiento de los conocimientos adquiridos por el alumno de forma
personalizada. Hay dos tutorias de grupo de importancia para la asignatura. En la primera se entrega y revisa en
examen oral la primera parte del trabajo. En la segunda se revisa y entrega en examen oral la segunda y tercera
partes del trabajo de grupo estacion cero.
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Evaluacion: Realizacion de pruebas de evaluacién a lo largo del curso mediante la realizacién de trabajos
practicos, presenciales o autonomos, individuales o en grupo. Realizacion de pruebas de evaluacion a lo largo del
curso mediante la realizacion de trabajos practicos, presenciales o autébnomos, individuales o en grupo. El alumno
debera demostrar la adquisicion de conocimientos y competencias asociadas a la tecnologia multimedia mediante
la realizacién del proyecto final y otras pruebas individuales o en equipo, que se llevaran a cabo de acuerdo con la
evaluacion continua de la asignatura.

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO
PRESENCIAL

60 horas 90 horas

CLASES EXPOSITIVAS PARTICIPATIVAS 35h TRABAJOS EN GRUPO O INDIVIDUALES 30h

CLASES PRACTICAS 10h ESTUDIO TEORICO Y PRACTIO 40h

SEMINARIOS TEORICO-PRACTICOS, TRABAJOS VIRTUAL EN LA RED 20h

TALLERES,CONFERENCIAS, MESAS REDONDAS

11h

EVALUACION 4h

COMPETENCIAS

Competencias basicas

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
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base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas dentro de su area de estudio

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias generales

Ser capaz de aplicar y dominar la tecnologia aplicada al campo de la comunicacion audiovisual y multimedia.

Competencias especificas

Adquirir la capacidad para utilizar los recursos informaticos, las tecnologias y técnicas informativas y
comunicativas, en los distintos medios o sistemas mediaticos combinados o interactivos (multimedia).

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Utilizar la nomenclatura correcta y definir los procesos intervinientes en la produccion audiovisual.

Reconocer los medios técnicos utilizados en proyectos audiovisuales mediante andlisis de las obras segun sus
caracteristicas técnicas de acuerdo a su programacion original inventario de medios técnicos necesarios y equipo
humano.

Manejar operativamente las siguientes herramientas: mesa de mezclas de video cdmara de video de estudio y
ENG mesa de iluminacion mesa de sonido rac de video y patch panel.

Desempefiar los diferentes roles audiovisuales para la ejecucion de un programa de television informativo o de
ficcion en directo o diferido realizador y ayudantes equipo de iluminacion equipo de sonido operadores de camara
presentadores regidores etc.

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
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1.Trabajos 60% Primer bloque del trabajo estacion cero (identidad visual) : 5% -Segundo bloque del trabajo
estacion cero (Tecnologia aplicada a la creaciéon audiovisual): 20% -Tercer bloque del trabajo estacion cero
(programa piloto): 20% -Materiales para la presentacién del proyecto transversal: (videoensayo) 15 % 2.Pruebas
escritas u orales :25% -Prueba practica de conocimientos de edicidn con software avid con formato blended
learning: 10% -Cuestionario de camara de television: 5% -Examen individual inventario de medios técnicos: 10%
3.Participacion en actividades presenciales practicas:15% -Participacion y resultado del programa de television
realizado durante las practicas de video: 15 %. Evaluacién en convocatoria extraordinaria de segundo semestre
(100%) y alumnos fuera de evaluacion continua (50%): Examen tedrico escrito de los contenidos abordados en las
clases expositivas y prueba practica en plat6 de television y en sala de edicion de los contenidos de las practicas y
el trabajo de grupo ( para estos alumnos, se planteara una via de entrega de los trabajos puntuales y tutorias para
la posible obtencién del otro 50%) Es responsabilidad del alumno disponer del tiempo necesario para realizar los
trabajos pertinentes, por lo que debe contactar con el profesor varias semanas antes del examen final.
ORTOGRAFIA: las faltas de ortografia, independientemente de su consideracion, suponen un suspenso en la
prueba en la que aparecen. PLAGIO: las conductas de plagio, asi como el uso de medios ilegitimos en las pruebas
de evaluacioén, seran sancionados conforme a lo establecido en la normativa de evaluacion y en la normativa de
convivencia de la universidad.

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica

BETHENCOURT, T. Television Digital Coleccion beta: temas audiovisuales
Madrid, 2001

DEL VALLE MORILLA, ANA MARIA L a posicién de camara y el montaje en el cine de Alfred Hitchcok como un

acto moral tesis doctoral
Madrid, 2015

CRESPO VINEGRA, J. DVD, DVIX y otros formatos de video digital Anaya Multimedia
Madrid, 2003

MORENO LACALLE, R. Video digital Anaya Multimedia
Madrid, 2009

ZABALETA URKIOLA, I. Tecnologia de la informacion audiovisual Bosch comunicacion
Barcelona, 2003

Complementaria

MARTINEZ ABADIA , J. y VILA Y FUMAS, P. Manueal basico de Tecnologia audiovisual y técnicas de creacion,

emisioén y difusién de contenidos Paidds
Barcelona, 2002
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