Guia Docente

DATOS DE IDENTIFICACION

| Titulacion: Grado en Bellas Artes |
| Rama de Conocimiento: Ciencias Sociales y Juridicas |
| Facultad/Escuela: Ciencias de la Comunicacion |
| Asignatura: Tecnologias | |
Tipo: Obligatoria Créditos ECTS: 6
Curso: 1 Cadigo: 2600
| Periodo docente: Primer semestre
| Materia: Cddigos de Representacién Audiovisual |
| Médulo: Principios Béasicos para la Configuracion de la Obra Artistica |
| Tipo de ensefianza: Presencial |
| Idioma: Castellano |
Total de horas de 150

dedicacion del alumno:

Equipo Docente Correo Electrénico

Tania Navas Navas tania.navas@ufv.es

DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

A través de la asignatura TECNOLOGIAS | el alumno realiza diferentes ejercicios con trazado digital para adquirir
destreza con un software de disefio vectorial. En las Gltimas sesiones se introduce al alumno al manejo de un
software de disefio editorial para recopilar estos proyectos en un tnico documento final. Durante el proceso, el
alumno sienta las bases de los fundamentos del disefio a través del vector.
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Esta asignatura tiene transversalidad con la asignatura de Volumen.

OBJETIVO

Conocer y manejar con destreza un software de disefio vectorial como herramienta fundamental para el desarrollo
de este grado y las futuras salidas profesionales. Facilitar el uso de un software especializado en maquetacién
como herramienta para la creacién de diferentes proyectos con un mayor control del disefio editorial.

Los fines especficos de la asignatura son:

Mostrar los principios del disefio vectorial y la diferencia con el disefio en mapa de bits.

Ensefiar al alumno a trabajar con programas de representacion en 2D.

Conocer las posibilidades expresivas del volumen a partir de la bidimensionalidad.

Fomentar la creatividad del alumno mediante el vector como herramienta base.

Mostrar el abanico creativo que ofrece el disefio vectorial como herramienta de expresién artistica.

Dominar la técnica del trazado digital para que el alumno sea capaz de pensar y ejecutar vectorialmente.

Dar a conocer al alumno los posibles caminos creativos que abre el disefio vectorial a través de la obra de
disefladores actuales.

Introducir al alumno en la diagramacion de proyectos de disefio dialogando con texto e imagen.

Utilizar un programa especifico de disefio editorial para poder disefiar sin ninguna barrera cualquier documento.

Adquirir la costumbre de organizar y guardar correctamente los archivos y las carpetas de cada proyecto que
realice.

Aprender a realizar documentos finales en funcion de su objetivo (pantalla o impresién).

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Se requiere un manejo basico del ordenador a nivel de usuario.

CONTENIDOS

Conceptos basicos del disefio vectorial
« Organizacion de archivos y carpetas
« Interfaz y herramientas basicas
 Gestion de color para impresion
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Fundamentos del disefio vectorial
* Punto, linea y plano

« Creacion de formas

« Color y tipografia

« Composicién, reticulas y guias

Principios de maquetacion digital
 Conceptos basicos
* Flujos de trabajo

ACTIVIDADES FORMATIVAS

- Clases magistrales

- Videos docentes

- Lecturas de libros y articulos

- Exposiciones

- Discusiones en foros de debate

- Trabajo y presentaciones en grupo
- Trabajo practico

- Observacion reflexiva

- Conceptualizacién abstracta

- Aprendizaje basado en problemas
- Aprendizaje por proyectos

- Flipped Classroom

- Estudio de casos

- Tutorias

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL

TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO
PRESENCIAL
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60 horas 90 horas

Clases expositivas 45h Estudio te6rico 20h

Visita a exposiciones y otros eventos 2h Trabajo practico 30h

Debates 4h Trabajo investigacion 20h
Presentacion de trabajos 6h Actividades complementarias 5h
Tutorias individuales 2h Aula virtual 15h

Evaluacion final 1h

COMPETENCIAS

Competencias bésicas

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién
de problemas dentro de su area de estudio

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias generales

El alumno ser& capaz de poder trabajar como un artista visual autbnomo y autosuficiente en la préactica creativa 'y
en la exposicién de la obra con un conocimiento lo mas amplio posible de los medios de expresion artistica.

El alumno sera capaz de dominar las Ultimas tecnologias multimedia para que pueda enriquecer tanto el ambito
experimental de la creacidn artistica, como el relativo al del ocio, entretenimiento, y por extensién el de la
comunicacion audiovisual dentro de la cultura contemporanea.

Insertarse como nuevo creador en el mundo profesional y desarrollar trabajos artisticos, programas y artefactos
para su produccién y presentacion en todo tipo de formatos y espacios culturales.

Competencias especificas
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Adquirir la capacidad de interpretar creativa e imaginativamente problemas artisticos.

Adquirir la capacidad de producir y relacionar ideas.

Adquirir la capacidad de curiosidad y de sorpresa mas alla de la percepcion practica.

Conocer el vocabulario, los cédigos, y los conceptos inherentes al ambito artistico.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Reconoce formas, punto, linea y plano

Crea nuevas formas a partir de los mismos modulos

Analiza el espacio en negativo y diferencia tipos de linea

Crea motivos a través de formas y armonia de colores

Expresa conceptos con tipografia

Experimenta la escala redimensionando objetos

Compara y evalla diferentes resultados graficos

Representa ideas a través del disefio vectorial

Combina ideas 2D para construir objetos en 3D

Defiende una idea propia de forma coherente

Pone en comin sus ideas con las de otros compafieros

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

El sistema de evaluacion segun el propdsito sera de tipo formativo. La evaluacion final de cada bloque sera de tipo
heteroevaluativo. En el desarrollo de cada uno de los bloques el alumno realizara una autoevaluacion de las
entregas parciales.

Requisitos minimos para mantener una evaluacion:

«Alta del alumno en el Aula Virtual de la asignatura durante las dos primeras semanas de clase.
*Realizar todos los ejercicios préacticos.

*Entregar todas las tareas en la fecha y forma establecidas.

Asistir al 80% de las clases.

CONVOCATORIA ORDINARIA
El curso se evalla en 4 bloques en los que el alumno demostrara las destrezas practicas adquiridas y la
asimilacion de los aspectos tedricos vinculados a la asignatura a través de diferentes ejercicios basados en el
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contenido de la asignatura:

El curso se divide en 4 bloques que se evallan de la siguiente manera:
*25% BLOQUE 1: fundamentos del disefio vectorial.

+25% BLOQUE 2: composicién con objetos vectoriales.

*25% BLOQUE 3: representacion vectorial bidimensional y tridimensional.
*25% BLOQUE 4: creacién de portafolio, TXTM y asistencia.

Para aprobar la asignatura se debera obtener una calificacion media de los cuatro bloques anteriores de 5.0 0
superior. Para obtener esta calificacion media es imprescindible haber entregado en fecha y forma todas las
entregas requeridas y haber asistido a mas del 80% de las clases. En el caso de duda sobre la realizacion de
alguna entrega, numero elevado de faltas injustificadas o una media insuficiente de los tres primeros bloques, se
convocara al alumno para realizar un EXAMEN PRESENCIAL de tipo practico el dia del examen. Sera
imprescindible superar este examen para obtener la calificacion media final. El alumno que sea convocado a este
examen y no se presente, obtendra un No Presentado como calificacion final.

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

Los alumnos que no hayan aprobado la asignatura en primera convocatoria deberan entregar aquellos ejercicios y
tareas no presentados o suspensos durante el curso, con el mismo grado de exigencia que en la convocatoria
ordinaria. Ademas, se debera realizar un EXAMEN PRESENCIAL préactico que serd imprescindible superar para
obtener la calificacion media final. No realizar el EXAMEN PRESENCIAL supone un No Presentado como
calificacion final.

REQUISITOS MINIMOS PARA APROBAR LA ASIGNATURA: los mismos que en la ordinaria.
ALUMNOS REPETIDORES: los mismos requisitos que en la ordinaria.

ASISTENCIA

*Es fundamental la asistencia a clase y la participacion activa en las actividades presenciales.

*El alumno que falte a clase por un motivo justificado tiene la obligacion de entregar al PEC de curso un justificante.
*Para los estudiantes que repiten la asignatura es su responsabilidad contactar con el profesor para conocer las
pautas relativas al sistema de evaluacion.

INFORMACION ADICIONAL

Las conductas de plagio, asi como el uso de medios ilegitimos en las pruebas de evaluacion, seran sancionados
conforme a los establecido en la Normativa de Evaluacion y la Normativa de Convivencia de la universidad.
*Concesion Matricula de Honor: la Matricula de Honor es un reconocimiento a la excelencia. Se concederéa
exclusivamente a aquellos alumnos que destacan por encima de sus compafieros, no solo con respecto a sus
resultados académicos dentro de la asignatura, sino también con respecto a su actitud e interés frente al estudio y
la asignatura, su compromiso, trabajo en equipo a lo largo de todo el curso, solo se concedera una por cada 20
alumnos o fraccién y no es obligatorio concederla, pudiendo quedar desierta.

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica

D. A. Dondis. La sintaxis de la imagen: introduccion al alfabeto visual / 22 ed. Barcelona :Gustavo Gili,2017.

Adrian Frutiger. Signos, simbolos, marcas, sefiales / 92 ed. Barcelona :Gustavo Gili,2005.

John Kane. Manual de tipografia / Barcelona :Gustavo Gili,2004.

Ellen Lupton ; traduccion de Javier Sastre. Pensar con tipos: una guia clave para estudiantes, disefiadores,
eidtores y escritores / Barcelona :Gustavo Gili,2011.

Josef Miller-Brockmann. Sistemas de reticulas: un manual para disefiadores graficos = Sistemas de grelhas : um
manual para designers gréficos / 3% ed. Barcelona :Gustavo Gili,2017.
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Wucius Wong. Fundamentos del disefio / Barcelona :Editorial Gustavo Gili,2014.

Complementaria

Jean-Charles Trebbi. El arte del plegado: formas creativas en disefio y arquitectura/ Barcelona

:Promopress,2012.

Paul Jackson. El gran libro del plegado: técnicas de plegado para disefiadores y arquitectos / Barcelona

:Promopress,2015.

Josef Albers ; version castellana de Maria Luisa Balseiro. La interaccion del color / 12 ed., 122 reimp. Madrid

:Alianza,1999.

Sara Caldas. La paleta perfecta: para disefio grafico e innovacion: combinaciones de colores, simbolismo y
referencias culturales / Barcelona :Promopress, Hoaki Books,2021.

Andrew Haslam ; con fotografias de Daniel Alexander. Lettering: manual de produccién y disefio / Barcelona

:Gustavo Gili,2011.

edicion de V. David Almazan Tomas. Katsushika Hokusai :manual de dibujo abreviado / 22 ed. Vitoria -Gasteiz

:Sans Soleil ediciones,2020.
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