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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

El juego es la actividad propia de la infancia. La relacién del nifio con el entorno fisico y social gue le rodea,
especialmente en la etapa comprendida entre el nacimiento y los 6 afios de edad se realiza a'través del juego.
Por tanto, la intervencién educativa en el ambito escolar en esta etapa ha de utilizar el juego coma herramienta
metodologica fundamental, sin dejar de tener en cuenta que la percepcion del juego por parte del nifio es muy
distinta de la que tiene el adulto.
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La educacién, como proceso se extiende a lo largo de toda la vida, supera, y no solo en el aspecto temporal, el
ambito de influencia de la institucion escolar. El nifio, la persona, se educa en distintos contextos que no son
solamente el colegio. Es mas, numerosos autores atribuyen a estos otros contextos educativos, como pueden ser
el grupo de amigos, los medios de comunicacion social, iniciativas de animacion y educacién en el tiempo libre,
una influencia educativa muy superior a la de la escuela. La demanda social de estos Ultimos, se ha visto
multiplicada en los ultimos afios en el intento de encontrar soluciones satisfactorias a los problemas de atencion a
los pequefios que el ritmo de trabajo esta generando en las familias.

Se trabajara, por tanto, ademas de los contenidos tedricos que fundamentan el papel del juego dentro de la
Educacion Infantil, las actitudes y capacidades del educador como animador del juego, a través de la puesta en
préactica, a modo de simulacion, de distintas actividades ludicas.

La asignatura tiene especial relevancia para ayudar al estudiante, no solo a conocer técnicas y metodologias que,
adecuadas a las caracteristicas propias de la infancia, favorezcan el logro de los objetivos de desarrollo
establecidos. Contribuye asimismo, de forma clara a que el alumno tome conciencia de la importancia de la
educacion a lo largo de toda la vida y en todos los ambitos en los que se desenvuelve la vida personal y social de
los individuos, la importancia de la cercania y el afecto del entorno familiar para el adecuado desarrollo infantil, la
realidad del hombre como ser abierto al conocimiento de la realidad que le rodea al que se enfrenta como una
unidad, como totalidad integral con los medios de que dispone en cada momento.

OBJETIVO

A partir de la toma de conciencia de que la educacion es un proceso que se desarrolla a lo largo de toda la vida y
en numerosos ambitos en los que esta se desenvuelve, valorar la importancia de la cercania y el afecto del
entorno familiar para el adecuado desarrollo del nifio, de su realidad compleja como ser abierto a la realidad con
la que se relaciona como totalidad haciendo uso de los medios y recursos de los que dispone en cada momento
vital.

Los fines especficos de la asignatura son:

Disefiar y poner en practica actividades ludicas orientadas al logro de los objetivos de aprendizaje, atendiendo a
las caracteristicas propias del desarrollo del nifio en la etapa de Educacién Infantil.

Seleccionar materiales y recursos y hacer un uso correcto de estos.

Evaluar el logro de los objetivos haciendo uso de las técnicas y métodos mas adecuados.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Conocimientos basicos de psicologia del desarrollo infantil y del curriculo de la Educacién Infantil; obtenidos en‘los
estudios de grado cursados.

CONTENIDOS
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BLOQUE 1: CARACTERIZACION DEL JUEGO

1. El juego y el desarrollo infantil. 2. Juegos y juguetes.

BLOQUE 2: EL JUEGO EN LA ESCUELA INFANTIL

3. Técnicas y recursos del modelo ludico.

4. La organizacién de los espacios para el juego

5. La observacion en el juego

BLOQUE 3. EL JUEGO FUERA DE LA ESCUELA INFANTIL

6. Organizacion, programacion y desarrollo de actividades ludicas extraescolares, de ocio y tiempo libre y de
animacion infantil.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Dado que se trata de una asignatura eminentemente practica, la metodologia alternara las exposiciones del
profesor de caracter mas tedrico -cuyo proposito es que el alumno entienda algunos conceptos fundamentales-
con las actividades préacticas de los estudiantes, que iran desde la programacion de actividades lidicas en torno a
objetivos del curriculo de educacidn infantil y centros de interés, hasta la construccion de juguetes o la simulacién
de sesiones de juego.

ACTIVIDADES PRESENCIALES:

- Clases expositivas participativas: Exposicion de contenidos y actividades por parte del profesor con participacion
de los estudiantes.

- Clases précticas: Realizacion de ejercicios de aplicaciéon de los conocimientos fundamentales, presentacion de
trabajos en grupo, taller de fabricacién de juguetes.

- Tutoria académica: Atencion individual al alumno con el objetivo de revisar y debatir los temas presentados en
clase y aclarar dudas que hayan surgido.

- Evaluacion: Realizacién de pruebas de evaluacion a lo largo del curso.

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES:

- Trabajo individual y estudio auténomo: Estudio de los contenidos del curso y preparacion de las lecturas
recomendadas.

- Elaboracion de trabajos individuales y/o grupales: Elaboracién de trabajos y ejercicios de caracter practico.

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO
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ACTIVIDAD PRESENCIAL TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO

PRESENCIAL
60 horas 90 horas
Clases Expositivas participativas Trabajo individual y estudio autnomo
Clases practicas Elaboracion de trabajos individuales y/o grupales
Tutoria académica
Evaluacion
COMPETENCIAS

Competencias bésicas

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas dentro de su area de estudio

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias generales

Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente.
Desarrollar un pensamiento analitico, sintético, reflexivo, critico, tedrico y practico.

Promover y facilitar los aprendizajes en la primera infancia, desde una perspectiva globalizadora e integradora de
las diferentes dimensiones cognitiva, emocional, psicomotora y volitiva.

Disefiar y regular espacios de aprendizaje en contextos de diversidad que atiendan a las singulares necesidades
educativas de los estudiantes, a la igualdad de género, a la equidad y al respeto a los derechos humanos.

Fomentar la convivencia en el aula y fuera de ella y abordar la resolucion pacifica de conflictos. Saber. observar
sistematicamente contextos de aprendizaje y convivencia y saber reflexionar sobre ellos.
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Conocer las implicaciones educativas de las tecnologias de la informacion y la comunicacién y, en particular, de la
television en la primera infancia.

Competencias especificas

Comprender los procesos educativos y de aprendizaje en el periodo 0-6, en el contexto familiar, social y escolar.

Reconocer la identidad de la etapa y sus caracteristicas cognitivas, psicomotoras, comunicativas, sociales,
afectivas.

Saber promover la adquisicion de habitos en torno a la autonomia, la libertad, la curiosidad, la observacion, la
experimentacion, la imitacion, la aceptacion de normas y de limites, el juego simbélico y heuristico

Conocer la dimension pedagdégica de la interaccion con los iguales y los adultos y saber promover la participacion
en actividades colectivas, el trabajo cooperativo y el esfuerzo individual.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Explica las aportaciones de los distintos autores que han analizado el juego, poniéndolos en relacion con el
modelo lidico de ensefianza.

Explica los cambios que se producen en el juego infantil en relacion con el desarrollo del nifio y su incidencia en
los distintos ambitos del desarrollo.

Identifica las caracteristicas del modelo ladico de ensefianzla y su relacién con la legislacion educativa vigente y
el papel del maestro en este modelo.

Sabe utilizar el juego como principal recurso didactico, asi como disefiar actividades de aprendizaje basadas en

principios ladicos.

Organiza los recursos didacticos de acuerdo con la actividad y las caracteristicas de los destinatarios de la
intervencion, valorando la seguridad y salud de los destinatarios y el cumplimiento de la legislacién vigente.

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

La evaluacion de la asignatura tendra caracter continuo y formativo. Se utilizaran las técnicas y métodos mas
adecuados a los objetivos del curso.

Entre otras técnicas se encuentran el examen tedrico, la puesta en practica de actividades de juego y la
elaboracion de trabajos. Asimismo, se valorara la participacion activa en clase, la respuesta alas‘preguntas del
profesor y la resolucién correcta de ejercicios practicos. La evaluacién de cada actividad tiene un peso distinto en
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la evaluacion final de la asignatura. El resultado se obtendra calculando una media ponderada.
- Examen tedrico (50%): se valorara el dominio de los contenidos de caracter tedrico.
El examen constara de dos partes:

*Primera parte: Preguntas de respuesta breve que supondra un 40% de la calificacion del examen.

*Segunda parte: Desarrollo de temas que supondra un 60% de la calificacion del examen.
Para superar este examen es necesario obtener una calificacion minima de 4 en cada una de las partes y una
calificacion media de 5.
Se valorara la correccién sintactica y ortografica en la redaccion del examen.
- Trabajos individuales y grupales, actividades y practicas (45%): en este grupo se valoraran dos tipos de
actividades:
*Actividades de clase (20%): estas actividades se desarrollaran durante las clases y, en algunos casos requeriran
preparacion previa por los alumnos.
* Elaboracién y puesta en practica de sesiones de juego y dinamicas de grupo (25%)
- Participacion activa en clase (5%): se valoraran el nUmero y pertinencia de las intervenciones de los alumnos y
su actitud en las clases y el resto de actividades.
El Grado Educacion Infantil de la Universidad Francisco de Vitoria en la modalidad de ensefianza PRESENCIAL,
tal y como aparece recogido en la Memoria de Verificacion del Titulo aprobada por la Comision de Verificacion de
Planes de Estudios designada por el Pleno del Consejo de Universidades y de conformidad con lo dispuesto en el
articulo 11 de la Normativa de Evaluacién de la UFV, tiene un sistema de evaluacién continua basado, con caracter
general, en la presencialidad.
Para superar la asignatura sera necesario superar todos los apartados de la evaluacion, alcanzando una
calificacion minima de 5 sobre 10. El alumno que no supere la asignatura en la convocatoria ordinaria, dispondra
de una nueva oportunidad en la convocatoria extraordinaria.
Para esta convocatoria debera realizar un examen teérico, semejante al realizado en la convocatoria ordinaria, y
presentar los trabajos que no haya superado en la convocatoria ordinaria.
El examen y los trabajos que se presenten en la convocatoria extraordinaria se evaluaran con los mismos criterios
gue en la convocatoria ordinaria.
El peso de estas actividades en la convocatoria extraordinaria sera el siguiente:
- Examen teérico: 55%
- Trabajos individuales y grupales, actividades y practicas: 45%
Los alumnos pueden solicitar la dispensa académica en casos excepcionales debidamente documentados, con la
aceptacioén de la direccion del grado, planteandose para dichos alumnos un sistema alternativo de evaluacion.
Estos alumnos deberan entregar un trabajo de comentario de una de las obras de la bibliografia propuesta por el
profesor y realizar el examen de la asignatura.
Los criterios de evaluacién del trabajo seran los siguientes: 1. Claridad y precision en la exposicion de las ideas 2.
Correccién en la definicion de los planteamientos del autor y su influencia en el Sistema Educativo. 3. Utilizacion
correcta del vocabulario propio de la disciplina. 4. Expresion clara y correcta. Se valorara la correccion sintactica 'y
ortografica.
Los criterios de evaluacién del examen seran los mismos que se indican en el apartado correspondiente de esta
guia docente. Las fechas de realizacion de las pruebas de evaluacion de las convocatorias ordinaria y
extraordinaria se podran consultar en la pagina web de la Universidad.
Las conductas de plagio, asi como el uso de medios ilegitimos en las pruebas de evaluacion, seran sancionados
conforme a los establecido en la Normativa de Evaluacion y la Normativa de Convivencia de la Universidad.

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica

Inmaculada Delgado Linares. El juego infantil y su metodologia / 12 ed., 22 reimp. Madrid :Paraninfo,2016.

Catherine L Ecuyer. Educar en el asombro: ¢cémo educar en un mundo frenético e hiperexigente? / 92 ed.
Barcelona :Plataforma Editorial,2014.

Gerardo Martinez Criado. El juego y desarrollo infantil / 22 ed. Barcelona :Octaedro,1999.

Patricia Monica Sarlé. Juego y aprendizaje escolar: los "rasgos" del juego en la educacion infantil/ Buenos Aires
:Novedades Educativas,2001.
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Rosi Vélez Valero ... [et al.]. Jugar y aprender: talleres y experiencias en educacion infantil / Barcelona
:Octaedro,2004.

Fco Manuel Venegas Rubiales, Ma. del Pilar Garcia Ortega, Ana Maria Venegas Rubiales. El juego infantil y su
metodologia :SSC322_3/ 2a. edicion. Antequera, Méalaga :IC Editorial,2018.

Complementaria

Eliseo Andreu Cabrera. La actividad ludica infantil en el Mediterraneo / Sevilla :Wanceulen Editorial,2006.

Pedro Pablo Berruezo Adelantado, Alfonso Lazaro Lazaro. Jugar por jugar: el juego en el desarrollo psicomotor y
el aprendizaje infantil / Sevilla :MAD,2009.

Marian Baqués. 600 juegos de educacion infantil: actividades para favorecer el aprendizaje de la lecturay de la
escritura / Barcelona :Ceac,2004.

Educacion infantil :psicomotricidad y socializacion mediante el juego., Madrid :Editorial ICB,2017.

Pedro Gil Madrona, Vicente Navarro Adelantado. El juego motor en educacion infantil / Sevilla :Wanceulen
Editorial,2004.

Janet R. Moyles. El juego en la educacion infantil y primaria / 22 ed. Madrid :Morata,1999.

Pagina 7



