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UNIVERSIDAD
FRANCISCO DE VITORIA

madrid

Guia Docente

DATOS DE IDENTIFICACION

| Titulacion: Comunicacion Audiovisual |
| Rama de Conocimiento: Ciencias Sociales y Juridicas |
| Facultad/Escuela: Ciencias de la Comunicacion |
| Asignatura: Técnicas de Creacion Asistidas por Ordenador |
Tipo: Obligatoria Créditos ECTS: 3
Curso: 3 Cadigo: 1839
| Periodo docente: Sexto semestre |
| Materia: Herramientas de Postproduccion (Disefio Multimedia) |
| Médulo: Herramientas de Comunicacion y Tecnologia Aplicada |
| Tipo de ensefanza: Presencial |
| Idioma: Castellano |
Total de horas de 75

dedicacion del alumno:

DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Desde la asignatura de "Técnicas de creacion asistida por ordenador" queremos capacitar a nuestros alumnos
para que comprendan el hecho de la creacién mediante herramientas avanzadas através de los ordenadores .
Queremos que comprendan el proceso creativo como un hecho comunicativo, aprendiendo a ver, analizar y
comprender el disefo, desde un punto de vista ético y estético, sin olvidarnos de la técnica basica para poder
desarrollar con calidad el proceso creativo.

COMPETENCIAS

Competencias basicas / generales / transversales
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Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas dentro de su area de estudio

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Ser capaz de aplicar y dominar la tecnologia aplicada al campo de la comunicacion audiovisual y multimedia.

Adquirir la capacidad para tomar decisiones y solucionar problemas en el &mbito de su actividad intelectual o
profesional.

Saber asesorar a un cliente en supuestos relativos a la comunicacion y produccion audiovisual que no requieran
un excesivo nivel de especializacion.

Desarrollar la capacidad para desempefar labores comunicativas en el entorno multimedia o audiovisual como
trabajador autbnomo y en sistemas de autoempleo.

Competencias especificas

Identificar el propio proceso de maduracion personal y las metas a alcanzar, organizando un plan de accion
orientado a su consecucion.

Dominar las técnicas y bases para la comunicacion en radio, television y entornos multimedia.

Adquirir la capacidad para utilizar los recursos informaticos, las tecnologias y técnicas informativas y
comunicativas, en los distintos medios o sistemas mediaticos combinados o interactivos (multimedia).

Adquirir la capacidad para el disefio de los aspectos formales y estéticos en medios graficos, audiovisuales y
digitales, asi como el uso de tecnicas informaticas para la representacion y transmision de hechos y datos
mediante sistemas infograficos.

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL ACTIVIDAD NO PRESENCIAL
30 horas 45 horas
OBJETIVO

Capacitar al alumno en el manejo de los programas necesarios para la creacion de contenidos para el disefio web
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Capacitacion para el desarrollo de proyectos web completos.
Madurar la capacidad comunicativa narrativa y de expresion a través del medio web.

Practicar las herramientas de trabajo intelectual investigar analizar trabajo en grupo y presentacion de resultados.

TEMARIO

1. Lenguaje html
2. Dreamweaver
3. lllustrator

4. Flash

METODOLOGIA/ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Se combinaran las sesiones tedricas por parte del docente con el trabajo practico en laboratorio donde desarrollar
competencias basicas para el desarrollo de proyectos web completos.

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Participacion creativa y asistencia activa a clase u on-line (10%)
Evaluacion continua de cada una de las actividades propuestas (40%)
Examen practico final (50%).

BIBLIOGRAFIA
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KRUG, Steve. 2006, No me hagas pensar - Una aproximacion a la usabilidad en la web. Prentice-Hall.
NIEDERST, Jennifer. 2006, Disefio Web.Guia de referencia. Anaya Multimedia - O'Reilly

SCOTT, Bill & NEIL, Theresa. 2009. Designing Web Interfaces - Principles and Patterns for Rich Interactions.
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Nielsen, Jakob, Usabilidad. Disefio de sitios Web, Prentice Hall, Madrid, 2000.
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