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UNIVERSIDAD
FRANCISCO DE VITORIA

madrid

Guia docente

DATOS DE IDENTIFICACION

| Titulacion: Comunicacion Audiovisual |
| Rama de Conocimiento: Ciencias Sociales y Juridicas |
| Facultad/Escuela: Ciencias de la Comunicacion |
| Asignatura: Tecnologia Multimedia |
Tipo: Obligatoria Créditos ECTS: 6
Curso: 1° Cadigo: 1818
| Periodo docente: Segundo semestre
| Materia: Tecnologia |
| Médulo: Herramientas de Comunicacion y Tecnologia Aplicada |
| Tipo de ensefanza: Presencial |
| Idioma: Castellano |
Total de horas de 150

dedicacion del alumno:

DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Funcionamiento de la tecnologia aplicada en el proceso de elaboracion y difusién de los contenidos audiovisuales
en cualquier plataforma de sonido, video o multimedia, con el objeto de reconocer en las distintas técnicas
audiovisuales una naturaleza "media" , que debe servir a la sociedad elaborando productos audiovisuales que
contribuyan al desarrollo de ésta, conociendo los procesos y atribuyéndoles su adecuado caracter de
herramientas.

COMPETENCIAS

Competencias béasicas / generales / transversales
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Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y resolucion de
problemas dentro de su area de estudio

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Ser capaz de aplicar y dominar la tecnologia aplicada al campo de la comunicacion audiovisual y multimedia.

Desarrollar la capacidad para desempefiar labores comunicativas en el entorno multimedia o audiovisual como
trabajador auténomo y en sistemas de autoempleo.

Adquirir la capacidad de expresarse con correccion de forma oral, escrita y en soporte audiovisual o multimedia,
mediante discursos y contenidos informativos, de entretenimiento o de ficcién.

Competencias especificas

Dominar las técnicas y bases para la comunicacion en radio, televisién y entornos multimedia.

Comunicar y crear mensajes y programas en el lenguaje propio de cada medio de comunicacién audiovisual
(fotografia, radio, televisién, cine, multimedia...), y en los soportes digitales que vehiculan la comunicacion y la
informacion.

Adquirir los conocimientos teérico-practicos para crear, planificar, dirigir y desarrollar proyectos audiovisuales en
sus fases de preproduccion, produccion y postproduccion en diversos formatos: cine, radio, television, entornos
digitales interactivos o multimedia.

Adquirir la capacidad para utilizar los recursos informaticos, las tecnologias y técnicas informativas y
comunicativas, en los distintos medios o sistemas mediaticos combinados o interactivos (multimedia).

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL ACTIVIDAD NO PRESENCIAL
60 horas 90 horas
OBJETIVO

Valorar las posibilidades que ofrecen las nuevas tecnologias en el proceso comunicativo audiovisual y descubrir
la realidad de la tecnologia multimedia: un medio que permite realizar proyectos audiovisuales que contribuyan al
bien comun.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Utilizar la nomenclatura correcta en la tecnologia multimedia.
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Definir correctamente los procesos en la tecnologia multimedia al servicio de la produccién audiovisual.

Reconocer los medios técnicos utilizados en proyectos audiovisuales mediante analisis de las obras segun sus
caracteristicas técnicas de acuerdo a su programacion original inventario de medios técnicos necesarios y equipo
humano.

Manejar operativamente las siguientes herramientas: mesa de mezclas de video cdmara de video de estudio y
ENG mesa de iluminacion mesa de sonido rac de video y patch panel.

Desarrollar la capacidad de resolver problemas tecnolégicos sencillos con los medios disponibles.

Desempeifiar los diferentes roles audiovisuales para la ejecucion de un programa de television informativo o de
ficcion en directo o diferido realizador y ayudantes equipo de iluminacion equipo de sonido operadores de camara
presentadores regidores etc.

Reconocer claramente cada herramienta en su correcta localizacién en un esquema de comunicacion no
confundir los codigos con canales etc.

Desarrollar un completo inventario de medios técnicos y humanos necesarios para crear un canal de television
universitarios.

TEMARIO

Tema 1 La Representacion De La Imagen

Tema 2 Tecnologia Basica Para Tv

Tema 3 La Camara De Video

Tema 4 lluminacién Y Sonorizacion Béasica Para Television

Tema 5 Produccién, Difusion Y Recepcién De La Sefial Radiofénica

METODOLOGIA/ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Clases expositivas: Exposicion de contenidos y actividades por parte del profesor con participacion de los
estudiantes en el comentario de los temas expuestos y en la realizacion de ejercicios que les lleven a dominar los
contenidos expuestos.

Seminarios: Trabajo en pequefios grupos con el fin de profundizar en algun aspecto de los contenidos de la
asignatura y en los principios didacticos fundamentales

Presentacion de trabajos en grupo: Presentacién del trabajo elaborado por uno de los componentes del grupo con
la participacion de los demas integrantes del colectivo.

Tutoria : Atencién individual y por grupos de los alumnos, con el objetivo de revisar y debatir los temas
presentados en clase y aclarar las dudas que puedan surgir en el desarrollo de las clases o en la elaboracién de
trabajos o/y proyectos audiovisuales. Seguimiento y afianzamiento de los conocimientos adquiridos por el alumno
de forma personalizada.

Evaluacion: Realizacion de pruebas de evaluacién a lo largo del curso mediante la realizacion de trabajos
practicos, presenciales o autonomos, individuales o en grupo.

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Asistencia activa: 10%

Practicas, seminarios y parte tres estacion cero; 15%
Memoria de préacticas y exposiciones:25%

Prueba objetiva de contenidos: 50%

Septiembre y alumnos fuera de evaluacion continua: examen tedrico-practico
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