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DATOS DE IDENTIFICACION

| Titulacion: Grado en Bellas Artes |
| Rama de Conocimiento: Ciencias Sociales y Juridicas |
| Facultad/Escuela: Ciencias de la Comunicacion |
| Asignatura: Técnicas de Estampacién Avanzadas |
Tipo: Optativa Créditos ECTS: 6
Curso: 4 Cadigo: 1666
| Periodo docente: Séptimo semestre
| Materia: Investigacion |
| Médulo: Estrategias Creativas y Proyectos Artisticos |
| Tipo de ensefianza: Presencial |
| Idioma: Castellano |
Total de horas de 150

dedicacion del alumno:

Equipo Docente Correo Electrénico

Elisa de la Torre Llorente elisa.delatorre@ufv.es

DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

La asignatura Técnicas de Estampacién avanzadas se apoya sobre los conocimientos adquiridos por el alumno
en la asignatura del quinto semestre del Grado en Bellas Artes, Grabado y Estampacion. El temario y
programacion de la asignatura estan orientados para que el alumno profundice en la investigacién y desarrollo de
la obra creativa personal utilizando nuevas técnicas de estampado, mas las ya aprendidas, como son la impresion
digital, la serigrafiay las técnicas mixtas o hibridadas.

La asignatura de técnicas de estampacion avanzadas se basa en lo aprendido en la asignatura de grabado y
técnicas de estampacion de 3°. Se profundizara en las técnicas de grabado en hueco. Veremos nuevos procesos
de transferencia de imagenes, otros soportes, creacion de matrices y medios de seriacién basados en las
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técnicas de impresion mas actuales con materiales fotosensibles. Como proyecto final se realizara una obra
multidisciplinar en la que predomine la ultilizacién de las técnicas de grabado..

OBJETIVO

El objetivo final de la signatura es dotar al alumno de la capacidad investigadora dentro de las técnicas del
grabado y la estampacion que le permitan como fin Ultimo desarrollar de una manera amplia su propia obra
artistica.

Los fines especificos de la asignatura son:
Profundizar en los conocimientos adquiridos en el curso pasado sobre grabado en hueco y grabado en relieve.
Desarrollar una visiéon completa de las técnicas de estampacion y las grandes posibilidades de interaccién entre

ellas.

Adquirir nuevas habilidades, técnicas y conocimientos en los sistemas de creacion y transferencia de imagenes.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los adquiridos en la asignatura Grabado y Técnicas de Estampacién de 3°

CONTENIDOS

1. Profundizacién en las técnica de huecograbado.

2. Aguafuerte.

3. Aguatinta.

4. Fotograbado en planchas de fotopolimero.

5. Panorama artistico actual. Investigacion sobre artistas y espacios para la obra gréfica.
6. Proyecto Final.. Concepto y creacion

Tema 1.Profundizacion en las técnica de huecograbado. Materiales y procesos. Estampacién a color. Varias
matrices. Tipos de metales.

Tema 2. Aguafuerte. Diferencias aguafuerte, punta seca y buril. Mordientes. Barnices. Proceso completo de
elaboracién de imagenes sobre metal. Estampacion. Distintos soportes y tintas.

Tema 3. Aguatinta. Resinas. Obtencion de distintos grises.Nuevas posibilidades para crear imagenes: Aguatinta
al azlcar y otras técnicas graficas.Estampacion

Tema 4 . Fotograbado en planchas de fotopolimero. La estampa digital. Definicion y medios. Creacién de
imagenes. Manipulacion de iméagenes para impresion. Elaboracion de imagenes y transferencia de las mismas a
distintos soportes. El fotograbado.Las planchas solares. Proceso y estampacion.

Tema 5. Panorama artistico actual. Investigacion sobre artistas y espacios para la obra gréafica.Investigacion
sobre nuevas técnicas de impresion. Artistas, galerias, talleres y editores. El grabado y otras técnicas de
expresioén artistica en el arte contemporaneo.Nomenclatura.Realizacion de una carpeta profesional.

Tema 6. 6. Proyecto Final.. Concepto y creacion. Se propondran diferentes tematicas acordes al interés del
alumno para elaborar un proyecto multidisciplinar en el que predomine el uso de las técnicas de grabado e
impresion.

Pagina 2



ACTIVIDADES FORMATIVAS

Las clases seran teorico-practicas en las que se explicaran las técnicas de grabado y estampacion avanzadas asi
como todos los contenidos del programa. Se propondra la realizacion de préacticas por parte del alumno para el
aprendizaje de los contenidos.

El alumno deberd demostrar la comprension de las diferentes técnicas de grabado y estampacion avanzadas
explicadas durante el curso y presentara regularmente el resultado de los ejercicios. Se trata de una asignatura
de caracter continuo, para lo cual es imprescindible la asistencia a clase y realizar las practicas en el taller de
grabado de la universidad.

El objetivo final del curso sera la comprobacién del dominio de dichas técnicas por parte del alumno para lo cual
habra de presentar una carpeta de trabajos con ideas originales, realizadas segun las técnicas propuestas
durante el curso y un proyecto en el que podra combinar las técnicas de grabado con otras técnicas artisticas.
Esta actividades se combinaran con la asistencia del alumno a exposiciones, ferias, conferencias o trabajos de
investigacion fuera del aula que se plantearan durante el curso y que estaran directamente relacionados con la
asignatura.

Se realizara una exposicion al finalizar la asignatura, organizada y presentada por los alumnos como préactica
profesional final.

Como actividad formativa se trabajaré el uso solidario del taller y su convivencia en el mismo con los otros
compafieros asi como la colaboracién en la exposicion.

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO
PRESENCIAL
60 horas 90 horas
COMPETENCIAS

Competencias basicas
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Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas dentro de su area de estudio

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias generales

El alumno sera capaz de poder trabajar como un artista visual autbnomo y autosuficiente en la practica creativa y
en la exposicion de la obra con un conocimiento lo mas amplio posible de los medios de expresion artistica.

El alumno sera capaz de concebir, planificar, realizar, organizar, gestionar y mediar la informacion visual.

El alumno sera capaz de dominar las ultimas tecnologias multimedia para que pueda enriquecer tanto el ambito
experimental de la creacion artistica, como el relativo al del ocio, entretenimiento, y por extension el de la
comunicacién audiovisual dentro de la cultura contemporanea.

El alumno sera capaz de ser un profesional intelectualmente curioso, que rechace el pensamiento débil, y que
aspire a mejorar la cultura contemporanea transmitiendo valores basados en la blsqueda de la verdad, el bien 'y
la belleza.

Insertarse como nuevo creador en el mundo profesional y desarrollar trabajos artisticos, programas y artefactos
para su produccién y presentacion en todo tipo de formatos y espacios culturales

Competencias especificas

Adquirir la capacidad de interpretar creativa e imaginativamente problemas artisticos.

Adquirir la capacidad de Producir y relacionar ideas dentro del proceso creativo.

Exponer oralmente y, por escrito, con claridad problemas artisticos complejos y proyectos.

Desarrollar la capacidad de iniciativa propia y de auto motivacion.

Adquirir una comprension critica de la responsabilidad de desarrollar el propio campo artistico.

Determinar el sistema de presentacioén adecuados para las cualidades artisticas especificas de una obra de arte.
Realizar una presentacién adecuada de los proyectos artisticos.

Desarrollar habilidades interpersonales y tomar conciencia de las capacidades y de los recursos propios para el
desarrollo del trabajo artistico.

Adquirir sensibilidad estética.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Adquiere un conocimiento mas amplio sobre las técnicas de grabado en relieve.

- Adquiere los conocimientos necesarios para transferir imagenes a distintos soportes.
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- Desarrolla los conocimientos necesarios para la creaciéon de una obra gréafica con soportes fotosensibles.
- Aplica los conocimientos adquiridos para desarrollar un juicio critico sobre la obra gréfica en general.

- Amplia y profundiza los conocimientos adquiridos para desarrollar una obra gréafica personal segln las nuevas
tecnologias aplicadas a las estampa.

- Amplia los conocimientos propios de cada técnica, incluido el vocabulario y el material especifico de cada
proceso.

- Investiga sobre artistas de hoy en dia y el panorama artistico actual de la obra grafica original.
- Adquiere sensibilidad estética ante la obra grafica original

- Aplica las destrezas y conocimientos adquiridos en el mundo artistico profesional.

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Las conductas de plagio, asi como el uso de medios ilegitimos en las pruebas de evaluacion, seran sancionados
conforme a los establecido en la Normativa de Evaluacion y la Normativa de Convivencia de la universidad.

Trabajos practicos de la asignatura: 30%

Trabajo final: 50%

Trabajo de investigacion: 10%

Asistencia, interés, uso solidario del taller, tutorias 10%

Restricciones y explicacién de la ponderacion:

Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una calificacién de 5 en
todos y cada uno de los apartados mencionados anteriormente. En el apartado de asistencia, interés, uso
solidario del taller y tutorias, se tendra muy en cuenta la actitud del alumno con respecto a sus compafieros en el
uso del taller y sus maquinas, asi como la limpieza y la utilizacién adecuada de los materiales comunes.

Los alumnos que no hayan superado la asignatura y los no presentados tendran opcion a presentarse a la
convocatoria extraordinaria.

La convocatoria extraordinaria tendrd la siguiente ponderacion:
Trabajos practicos de la asignatura 30%

Trabajos de investigacion 20%

Trabajo final 50%

Si es dentro del mismo curso, se guardaran las notas de los trabajos presentados y del examen. Para alumnos
repetidores deberan realizar la asignatura de 0.

EVALUACION PARA ALUMNOS REPETIDORES:

REQUISITOS MINIMOS PARA APROBAR LA ASIGNATURA de segunda convocatoria en adelante:
Trabajos practicos de la asignatura 30%

Trabajo de investigacion 20%

Trabajo final 50%

La evaluacién del trabajo del alumno se realizara teniendo en cuenta su rendimiento general. Se presentaran los
trabajos en las fechas sefialadas para ello. La asignatura tiene un caracter de evaluacion continua. La evaluacion
continua se pierde si no se cumple la asistencia del 80% de las clases o no se presentan los trabajos solicitados
en cada fecha de entrega. La asistencia a clase es necesaria, puesto que se trata de una asignatura con
desarrollo practico en el taller. Todos los alumnos realizardn un examen final de caracter tedrico, el dia sefialado
para ello.

El dia de la convocatoria extraordinaria deberan presentarse los trabajos suspensos en la misma hora que el
examen.

La valoracidn se establecera segun los siguientes criterios:

a) Valoracion técnica y practica.

Comprension y realizacion de los contenidos propuestos.

Implicacion personal y experimentacion. Alternativas propuestas por parte del alumno.
Presentacion cuidada de los trabajos. Uso limpio, conveniente y solidario del taller.

b) Valoracion estética.
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Originalidad, madurez y capacidad de llevar a cabo la idea original a las técnicas de Grabado y Estampacion.
Conocimiento del medio grafico actual.
Implicacion en el trabajo teérico y las actividades grupales.

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica

ARCY,H. y VERNON, H. La impresién como arte. Técnicas tradicionales y contemporaneas.
FIGUERAS, E. El grabado no téxico. Nuevos procedimientos y materiales

GRABOWSKI B. y FICK B. El Grabado y la Impresion.

RUBIO MARTINEZ. M. Ayer y hoy del grabado.

Chamberlain, W Manual de aguafuerte y grabado.

Complementaria

PASTOR BRAVO, J. “ Electrografia y grabado”.

ESTEVE BOTEY, F. Historia del Grabado.

ARRETE, J. y VEGA, J. Grabado y Creacion Gréfica.

GANGE, J. Art, Technology, Tecnique.

Revista de grabado http://www.grabadoyedicion.com.

Museo grabado, mejor coleccién grabados Goya http://www.calcografianacional.com.

Feria anual de obra grafica http://www.estampa.org

Galeria dedicada a obra grafica www.lacajanegra.com

Méster de grabado y disefio grafico en RCM-FNMT y UCLM https://www.escueladegrabadofnmt.org/master

Master de grabado y disefio grafico en RCM-FNMT y UCLM https://www.escueladegrabadofnmt.org/master
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