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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

La Animacién en 3D se rige por los mismos principios que la animacién tradicional, en la asignatura se hara un
repaso de estos 12 principios fundamentales y se ensefiara al alumno las herramientas principales para realizar
sus animaciones en un entorno tridimensional, se trabajara en el andlisis de referencias reales de movimiento
para interpretar sus aspectos mas relevantes a través del personaje.

OBJETIVO

El Objetivo final de la asignatura es aprender los fundamentos de la animacion y las herramientas basicas para
realizar animaciones de personajes con el software 3D Autodesk Maya.
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Los fines especificos de la asignatura son:

-Adquirir los conocimientos necesarios para animar usando el software 3D; Autodesk Maya.
-Crear ciclos de animaciones desde el blocking hasta el refine.

-Aprender a desglosar los aspectos mas importantes de una accion e interpretarlos.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

- Preferiblemente un conocimiento basico de la interface de maya pero no es imprescindible.

CONTENIDOS

1. Ciclos:
1.1. ciclo andar basico pelota con piernas.
1.2. ciclo andar personaje bipedo.

2. Body mechanics:
2.1. Salto y recuperacion.
2.1. Propuesta libre de BodyMechanics.

3. Acting:
3.1. Ejercicio libre Lipsync o Pantomima.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

La asignatura se desarrollard mediante clases tedrico practicas en las que se ira guiando y dando las directrices y
feedback necesario al alumno para la realizacion de los diferentes ejercicios.

Se combinard una metodologia expositiva por parte del docente para la explicacion de los aspectos teéricos
necesarios durante las clases, con una metodologia autdnoma por parte del estudiante.

En el campus virtual el alumno dispondra de informacidn y recursos que orientaran las actividades programadas.
El alumno, ademas de realizar los ejercicios individuales, estara obligado a presentar éstos en el aula.

En el campus virtual el alumno dispondra de informacion y recursos que orientaran las actividades programadas.

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL

TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO
PRESENCIAL

60 horas

90 horas

COMPETENCIAS

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

EVALUACION Convocatoria ORDINARIA:
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Ejercicios realizados en la asignatura: 70%
Aplicacién del Feedback recibido: 15 %
Participacion activa: 15 %

La evaluacion sera continua y la calificacion final sera el resultado de ponderar todas las calificaciones obtenidas
en los ejercicios realizados durante el curso y la
asistencia, participacién y actitud manifestada con la proporcionalidad determinada.

EVALUACION Convocatoria EXTRAORDINARIA:

Los alumnos que no hayan alcanzado el nivel de aprobado en la evaluacién global, deberan entregar
igualmente el Proyecto Final. En todas las convocatorias se evalGa

todo lo visto y trabajado en clase, y no sélo los contenidos del programa. Asi mismo los alumnos que se
presenten en la convocatoria extraordinaria realizaran las

siguientes pruebas:

-Ejercicios realizados en la asignatura: 70%
-Examen (practico presencial): 30%

REQUISITOS MINIMOS PARA APROBAR LA ASIGNATURA:
Los mismos que en convocatoria extraordinaria.

ALUMNOS REPETIDORES:
Superar los objetivos no alcanzados en convocatorias anteriores siempre que estos sean los mismos o
convalidables.

INFORMACION ADICIONAL:
Las conductas de plagio, asi como el uso de medios ilegitimos en las pruebas de evaluacién, seran sancionados
conforme a los establecido en la Normativa de Evaluacion y la Normativa de Convivencia de la universidad.

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica

WILLIAM, Richard. The animator’s survival kit Faber and Faber, Londres, 2001.
THOMAS, Frank y JOHNSTON, Ollie. The lllusion of Life. Abbeville Press, Nueva York, 1981.
BLAIR, Preston. Cartoon Animation: The Collectors Series Walter Foster Publishing, 1995.

HOOKS, Ed. Acting for Animators Ed. Heinemann, 2003.
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