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| Titulacion: Disefio |
| Rama de Conocimiento: Artes y Humanidades |
| Facultad/Escuela: Ciencias de la Comunicacion |
| Asignatura: Sistemas de Andlisis de la Forma y el Espacio |
Tipo: Obligatoria Créditos ECTS: 6
Curso: 1 Cadigo: 1519
| Periodo docente: Segundo semestre
| Materia: Fundamentos Tedrico-Préacticos |
| Médulo: Metodologia para Proyectos de Disefio |
| Tipo de ensefianza: Presencial |
| Idioma: Castellano |
Total de horas de 150

dedicacion del alumno:

Equipo Docente Correo Electrénico

Roberto Campos Gémez r.campos.prof@ufv.es

DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

El Dibujo Técnico, y los sistemas de analisis geométrico de la forma y la representacion surgen en la cultura
universal como un medio de expresion y comunicacion indispensable, tanto para el desarrollo de procesos de
investigacion sobre las formas, como para la comprensién gréafica de bocetos y proyectos tecnolégicos y
artisticos, cuyo ultimo fin sea la creacién de productos que puedan tener un valor utilitario, artistico, o ambos a la
vez. La funcion esencial de estos proyectos consiste en ayuda a formalizar o visualizar lo que se esta disefiando o
creando y contribuye a proporcionar, desde una primera concrecion de posibles soluciones, hasta la Ultima fase
del desarrollo donde se presentan los resultados en dibujos definitivamente acabados.
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El desarrollo de la asignatura se concibe en base a el aprendizaje de los diversos métodos de representacion
técnica bidimensional, siempre volcados en la obra plastica del alumno que debera demostrar dichos
conocimientos en un proceso de evaluacion continua.

OBJETIVO

Ofrecer una primera aproximacion al estudio del dibujo técnico y los sistemas de representacion, para la

realizacion de su trabajo personal como creador, asi como para la correcta representacién gréfica de las ideas en

sus proyectos de disefio.

Los fines especificos de la asignatura son:

1-Aplicar los conocimientos de sistemas de representacion a los proyectos artisticos personales
2-Conocer los sistemas normalizados

3-Explicar los trazados normalizados

4-Presentar los sistemas de representacion

5-Fomentar la aplicacién del dibujo técnico a los proyectos propios

CONOCIMIENTOS PREVIOS

No son necesarios

CONTENIDOS

El temario de la asignatura recorre los diferente sistemas de representacion desde los ejercicios mas sencillos,
hasta las mas complicadas resoluciones de dibujos de pliezas en geometria. Los bloques principales son las
representaciones en los sistemas axonométrico, Diédrico y Cénico.

Maédulo | Geometria plana: métrica y proyectiva

1- Geometria métrica

1.1 Trazados fundamentales en el plano.
1.2 Poligonos.

1.3 Proporcionalidad y semejanza, escalas.
1.4 Figuras equivalentes.

1.5 Transformaciones geométricas.

2

- Geometria proyectiva

2.1 Las formas geométricas

2.2 Homografia y homologia

2.3 Definiciones y trazado de curvas planas

Maodulo 1l. Geometria descriptiva

(sistemas de representacion)

1- La proyeccion

2- Sistema diédrico ortogonal

3- Sistema axonomeétrico. Perspectiva caballera
4- Sistema conico

Médulo Il andlisis de las formas bidimensionales naturales y geométricas
1- Elementos estructurales.
2- Composicion en el plano y en el espacio

Pagina 2



ACTIVIDADES FORMATIVAS

Se combinard una metodologia expositiva por parte del docente y de los alumnos para la explicacién de los
aspectos teéricos 0 practicos de las actividades, proyectos o trabajos realizados, apoyandose en el uso de la
pizarra, presentaciones en soporte informatico, clases practicas en laboratorios informaticos.

Se propondran seminarios con el objetivo de que los alumnos adquieran conocimientos especificos relacionados
con la representacion espacial

En el campus virtual, el alumno dispondra de lecturas, actividades e imagenes que contribuyan a la preparacion
de la materia. El profesor orientara todas las actividades programadas en tutorias presenciales o virtuales.
Ademas se propondra la visita a exposiciones artisticas relacionadas con el médulo.

Los alumnos, mediante actividades tanto presenciales como no presenciales, adquieren los conocimientos
tedricos necesarios para poder materializar de manera efectiva una representacion espacial. Demuestran el
desarrollo de sus habilidades con el dominio de los codigos y las técnicas de representacion espacial, realizando
ejercicios de diferente dificultad hasta llegar al nivel exigido.

El alumno conoce el testimonio de profesionales, mediante la asistencia a conferencias, charlas y mesas
redondas, que se celebraran, tanto en la Universidad como en instituciones culturales de reconocido prestigio. En
ellos, el alumno podra plantear sus dudas y problemas relacionados con la creatividad y su materializacion, asi
como comprobar en el trabajo expuesto de artistas consagrados la importancia del dominio del los
procedimientos, quedando todo esto reflejado en el correspondiente trabajo o estudio que cada alumno debera
realizar, formando parte de los elementos a evaluar por el docente.

Mediante las tutorias, el profesor lleva a cabo un seguimiento y afianzamiento de los conocimientos y estrategias
relacionados con | a representacion artistica, atendiendo al caracter propio de cada alumno, y a sus expectativas
futuras en el ambito laboral.

El alumno debera demostrar la adquisicion de conocimientos teoricos, asi como de habilidades técnicas, que le
capaciten en la labor de originar con éxito un ambito espacial, tanto mediante pruebas tedrico-practicas, como
mediante la evaluacion continua de sus propuestas.

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO
PRESENCIAL
60 horas 90 horas
Clases expositivas h 45h Estudio ted6rico h 40h
Visita a exposiciones y otros eventos h 2h Elaboracion recensidn critica: h 10h
Debates h 4h Elaboracidn trabajo investigacion h 20h
Presentacion de trabajos h 6h Actividades complementarias h 14h
Tutorias individuales h 2h Aula virtual 6h
Evaluacion final 1h Oh
Oh
Oh
COMPETENCIAS

Competencias bésicas
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Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas dentro de su area de estudio

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias generales

Desarrollar la capacidad creativa del alumno desde una solida base teorico-practica que le permita plantear,
resolver y presentar problemas de disefio de una forma Unica y original.

Formar disefiadores capaces de desenvolverse en el ambito experimental, utilizando las herramientas béasicas de
la estética, como son el dibujo y el tratamiento color, junto con las Ultimas herramientas tecnoldgicas, aplicadas al
campo del disefio grafico, el disefio audiovisual, el disefio de espacios y otras técnicas propias de este campo.

Inculcar en el alumno la capacidad de trabajar en equipo, partiendo de la investigacion auténoma al servicio de un
proyecto global, que le permita definir responsabilidades y colaborar con otras profesiones y oficios, persiguiendo
un fin coman.

Inculcar en el alumno la necesidad y responsabilidad de aplicar los métodos de usabilidad, las normativas legales
y medioambientales durante el proceso de disefio y fabricacion de los productos o mensajes.

Capacitar al alumno para poder trabajar como profesional autbnomo y autosuficiente en proyectos de Disefio.

Formar a un profesional intelectualmente curioso, que rechaza el pensamiento débil, y que aspira a mejorar la
cultura contemporanea transmitiendo valores basados en la bisqueda de la verdad, el bien y la belleza.

Competencias especificas

Conocer los fundamentos de geometria descriptiva.

Dominar el dibujo técnico.

Dominar técnicas de exposicion y ejemplificacion.

Adquirir métodos de evaluacion de usabilidad.

Adquirir la capacidad de curiosidad y de sorpresa mas alla de la percepcién practica.
Desarrollar la capacidad para trabajar autbnomamente.

Plantear y resolver problemas de disefio.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

El alumno domina la realizacion de trazados geométricos y realiza dibujos técnicos de espacios y piezas.

El alumno es capaz de conocer el lenguaje de los sistemas de representacion y usarlo para el disefio.
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El alumno implementa el conocimiento de los dibujos normalizados para afrontar sus proyectos de disefio.
El alumno plantea y resuelve problemas de disefio mediante dibujos técnicos.

El alumno conoce normativas de representacion internacional

El alumno es capaz de aplicar la geometria como recurso creativo

El alumno es capaz de elaborar planos técnicos

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

La evaluacién sera continua y la calificacion final, sera el resultado de ponderar numéricamente una serie de
calificaciones de caracter individual con otras obtenidas a través del trabajo en grupo:

oLa prueba escrita en la que el alumno debera responder a cuestiones de tipo tedrico-practico sobre la materia. El
alumno ha de aprobar esta prueba para acceder a la evaluacién continua del resto de las entregas.

olLas actividades diarias propuestas para afianzar los contenidos desarrollados a lo largo del semestre y
profundizar en ellos.

olLos trabajos grupales propuestos, en los que se valorara el cumplimiento de las pautas establecidas para
elaborarlos, el rigor y la coherencia de los contenidos, la creatividad con la que se aborda y la redaccion cuidada.
olLa asistencia, participacion y actitud manifestada.

1.Prueba de respuesta cerrada y/o corta (dominio teérico de los contenidos teéricos): 40% de la calificacion final.

2.Resolucién de ejercicios (realizados en talleres estudios y laboratorios): 40% de la calificacion final, de los
cuales:

30% trabajos individuales

10% trabajos en grupo

3.Memorias: 10% de la calificacion final, de los cuales: memorias individuales sobre las mesas redondas y
seminarios

4.Técnica de observacion (Asistencia y participacion activa a clases, tutorias de grupo e individuales): 10% de la
calificacion final.

5.Practicas en laboratorio (asistencia y participacion en los ejercicios practicos propuestos) 10% de la calificacion
final.

*Convocatoria extraordinaria: 70% Examen (prueba de dibujo técnico) 40% (portfolio proyectos)

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica

Alvarez, Casado, Gomez, Dibujo Técnico. S/M, 2003

Bermejo, M. Geometria Descriptiva Aplicada, Sevilla, 1978

Brugada, Calduch, Diaz, Prats, Dibujo Técnico. Edebe, 2000

Ghyka, M. Estética de las Proporciones en la naturaleza y en las Artes. Poseid6n, 1977
Gomez Molina, J. (coord) "Maquinas y herramientas de dibujo”, Catedra, 2002

Go6mez Molina, J. Cabezas, L. Bordes, J. "El manual de dibujo, estrategias de su ensefianza en el siglo XX",
Catedra, 2001
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Izquierdo Asensi, F. Ejercicios de Geometria Descriptiva. 4 vols. Dossat,1988

Leoz, R. Redes y ritmos espaciales. Blume, 1988

Navarro de Zuvillaga, Fundamentos de Perspectiva. Parramon.1986

Navarro de Zuvillaga, El juego de las representaciones .Dpto. Publ. Escuela Técnica

Superior de Arquitectura, Madrid, 1988

Navarro de Zuvillaga, Forma y Representacién, Akal, 2008
Pedoe, D. La Geometria en el Arte, Gustavo Gili. 1979
Ruiz Aizpiri, .M, Geometria Descriptiva, De Latina, 1980
Senabre, J. Dibujo Técnico. Luis Vives, 2000

VV.AA. Espacio Representado, Univ. Complutense, 1988
VV.AA,, Dibujo Técnico, Ed. Edebé, 2000

Complementaria

Arnheim, R. Arte y percepcién Visual, Alianza, 1979

Ernst, B. Un mundo de figuras imposibles. Taschen 1998
G.H. Baker, Le Corbusier, Andlisis de la Forma, GG, 2000
Gombrich, E. La imagen y el ojo. Alianza, 1987

Gombrich, E. Arte e llusién. Gustavo Gili, 1979

Kandinsky, W. Punto y linea sobre el plano. Ed. Labor,1993

Kandinsky, W. Cursos de la Bauhaus. Alianza Forma, 1987

Panofsky, E. La Perspectiva como forma simbdlica, Tusquets. 1983
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