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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

La asignatura de "Fundamentos del Disefio" tiene como objetivo introducir al alumno al concepto del Disefio, a
través de un acercamiento a algunos de los principios y métodos basicos de este. Su finalidad es, asimismo, el
acercamiento al trabajo proyectual propio de la disciplina del disefio. Se trata, también, de empezar a conocer
hasta cierto grado de dominio los procesos de formalizacién y las técnicas de representacion gréfica.

El alumno, ademas, adquirira cierta practica de reflexion proyectual y analitica argumentativa pues ha de
aprender a explicar y defender su trabajo, poniendo especial énfasis en la relaciéon entre forma y concepto.
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El desarrollo de la asignatura trata de servir de introduccion a la disciplina de disefio y a sus metodologias de
investigacion a los alumnos de primer cuatrimestre, haciendo un recorrido por la problematica comdn a sus
diferentes especialidades.

OBJETIVO

1. Presentar una primera aproximacion al desarrollo de la actividad del disefio y cudl es su capacidad de intervenir
como factor de identidad, de innovacion y de desarrollo de la calidad de los objetos disefiados.

Los fines especificos de la asignatura son:

1-Presentar al alumno las diferentes especialidades del disefio

2-Fomentar el ejercicio la creatividad en el alumno
3-Transmitir conceptos fundamentales del proyecto de disefio

4-Propiciar una comprensién de los productos y servicios del disefio como el resultado de la integracién de
elementos formales, funcionales y comunicativos que responden

5-Ayudar a desarrollar la imaginacién, la sensibilidad artistica, las capacidades de analisis y sintesis, el sentido
critico, asi como potenciar las actitudes creativas necesarias para la resolucién de los problemas propios de esta
actividad.

6-Fomentar el rigor critico y la significacién artistica, cultural y social del disefio enriquecida por la evolucion de la
investigacion cientifica y del progreso tecnoldgico.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

No son necesarios

CONTENIDOS

TEMA 1. ¢ Qué es el disefio? Definiciones para una profesion abierta y plural. Los limites entre disefio, arte,
artesania e ingenieria. Marketing y disefio. Disefio y responsabilidad social.

TEMA 2. Los distintos campos del disefio. Ejemplos contemporaneos. Disefio y tendencias.

TEMA 3. ¢ Qué hace un disefiador? El proceso de disefio. Metodologia de trabajo: desde el briefing al resultado
final.

TEMA 4. Fundamentos de la percepcion visual. Teorias de la Gestalt. Punto, linea y plano.

TEMA 5. Elementos bésicos del disefio bi y tridimensional. Conceptos generales. Forma dindmica y forma
geomeétrica. Texturas. Estructura y proporcion. La reticula como estructura de orden. El color. Psicologia del color.
TEMA 6. Elementos compositivos de las formas visuales. Jerarquia compositiva.

TEMA 7. Pensamiento creativo en el disefio. Limites a la creatividad. Buscar ideas. Memoria y acto creativo.
Pasos para la creatividad. Diario creativo. Proceso de la creatividad. Encontrar la solucion. Bocetaje

TEMA 8. Introducién a los materiales para disefio industrial

TEMA 9. CONCEPTOS BASICOS (FUNDAMENTOS DEL DISENO DIGITAL)
eLa imagen electronica. Luminosidad y color. Sefal de video

*Elementos materiales: ordenadores, tablets, dispositivos moviles

Sistemas de presentacion visual. TRC, LCD, TFT, Plasma

eTamafios y formatos de pantalla

*Uso del color

*Captura de imagen

Dispositivos hapticos: pantallas tactiles y ratones “ touchpad ”

«Conceptos generales sobre acustica

*Micréfonos y altavoces
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Amplificacion
*Grabacion de sonido

TEMA 10.CONSTRUCCION DEL LENGUAJE DIGITAL (FUNDAMENTOS DEL DISENO DIGITAL)
¢, Qué es el disefio digital?

*Navegar en internet

eInterfaz de usuario

*Experiencia de usuario

eFuncionamiento y sistema

*Vocabulario basico y conceptos; Router, Operador, direccion IP, TCP, DNS, vinculos, links...
eLenguajes de las maquinas; HTML/HTML5, CSS/CSS3, JAVASCRIPT, XML, PHP...
eIniciacion al HTML; marcas o etiquetas de hipertexto

eLa construccién de la etiqueta

eAnatomia estructural de la web: El esqueleto.

*HTML cheatsheet - principales etiquetas de uso web.

eLa construccion del documento

eLa construccion semantica

TEMA 11. Introduccién y fundamentos al disefio digital con Photoshop.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

El curso es eminentemente practico pero con unos bloques introductorios teéricos cuyo conocimiento el alumno
debe volcar sobre los ejercicos que constituyen la evaluacion continua de la asignatura.

Clases expositivas

Exposicién de contenidos y actividades por parte del profesor con participacion de los estudiantes en el
comentario de las lecturas y en los temas de debate propuestos por los profesores.

Su funcién es fijar los fundamentos teéricos del disefio

Debates

El alumno debatira en clase algunos de los temas propuestos por los profesores. _
El objetivo es ayudar al alumno a forjarse su propia opinion y a argumentarla de manera razonada y solida.

Presentacion de trabajos
Presentacion en clase de los trabajos realizados en la asignatura.
Trabajos practicos

Los alumnos realizaran practicas aplicadas a cada tema o unidad del temario, objeto en unos casos de su
proceso creativo personal, y en otros como medio de investigacion sobre los temas propuestos.

Recensién critica de un libro

El alumno elaborara una recension critica de uno de los libros recomendados por los profesores.

Ha de hacer una breve presentacion del autor, un resumen de los contenidos con su correspondiente comentario,
asi como unas conclusiones, en las que se exprese una opinion fundamentada.

Ha de atenerse al nimero de paginas indicadas, estar correctamente estructurado y escrito.

Tutoria.

Atencién individual a los alumnos para el seguimiento de sus trabajos.

Estudio tedrico

Estudio de los contenidos del programa de la asignatura. Lectura de libros y articulos. Preparacion de los debates
que se realizaran en clase.

Trabajos

Asistencia a exposiciones y actividades relacionadas con la materia y elaboracion de memorias sobre las mismas
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DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO
PRESENCIAL

60 horas 90 horas
Clases expositivas h 45h Estudio ted6rico h 40h
Visita a exposiciones y otros eventos h 2h Elaboracion recension critica: h 10h
Debates h 4h Elaboracion trabajo investigacion h 20h
Presentacion de trabajos h 6h Actividades complementarias h 14h
Tutorias individuales h 2h Aula virtual h 6h
Evaluacion final h 1h Oh
0Oh

COMPETENCIAS

Competencias bésicas

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educaciéon secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas dentro de su &rea de estudio

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias generales

Desarrollar la capacidad creativa del alumno desde una sdlida base teorico-practica que le permita plantear,
resolver y presentar problemas de disefio de una forma Unica y original.

Formar disefiadores capaces de desenvolverse en el ambito experimental, utilizando las herramientas basicas de
la estética, como son el dibujo y el tratamiento color, junto con las Ultimas herramientas tecnolégicas, aplicadas al
campo del disefio grafico, el disefio audiovisual, el disefio de espacios y otras técnicas propias de este campo.

Dotar al alumno de una amplia visién del mundo del Disefio mediante el conocimiento de sus diferentes
disciplinas para poder aprovechar las sinergias y los recursos creativos que comparten los diferentes
profesionales de este campo.

Ensefiar al alumno a exponer, argumentar y defender su proyecto tanto a nivel universitario como en un entorno
profesional, de cara a clientes o a profesionales del Disefo.

Formar a un profesional intelectualmente curioso, que rechaza el pensamiento débil, y que aspira a mejorar la
cultura contemporanea transmitiendo valores basados en la bisqueda de la verdad, el bien y la belleza.
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Competencias especificas

Adquirir conocimientos basicos y disefiar métodos de investigacion relevantes.

Desarrollar la habilidad para comunicarse y hacerse entender oral y por escrito (preparacién de brief, defensa de
propuestas, redaccion de informes, visualizacién de la informacién).

Adquirir una comprension critica de la evolucién de los valores estéticos, histéricos, materiales, econémicos y
conceptuales.

Adquirir la capacidad de (auto)reflexion analitica y (auto)critica en el trabajo creativo.

Adquirir un conocimiento basico de la metodologia de investigacion de las fuentes, el andlisis, la interpretacion y
sintesis.

Exponer oralmente y, por escrito, con claridad problemas artisticos complejos y proyectos.
Desarrollar la capacidad para trabajar autbnomamente.

Desarrollar la capacidad para trabajar en equipo.

Desarrollar la capacidad de colaboracion con otras disciplinas del Disefio.

Plantear y resolver problemas de disefio.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

El alumno interviene como factor de identidad, de innovacién y de desarrollo de la calidad.

El alumno identifica los productos y servicios del disefio como el resultado de la integracion de elementos
formales, funcionales y comunicativos que responden a criterios de demanda social, cultural

El alumno desarrolla la imaginacion, la sensibilidad artistica, las capacidades de analisis y sintesis, el sentido
critico, asi como potencia las actitudes creativas necesarias para la resolucién de los problemas propios de esta
actividad.

El alumno comunica ideas y propuestas de manera verbal y visual.

El alumno trabaja en equipo con otras disciplinas del disefio

El alumno conoce el contexto cultural del disefio

El alumno asume la importancia del dibujo y el boceto en la resolucion de problemas de disefio

El alumno identifica los materiales basicos que participan de los procesos de disefio

El alumno aplica la creatividad para la resolucién de problemas de disefio

10-El alumno analiza el contexto del disefio contemporaneo

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Evaluacion continua mediante la presentacion de trabajos, investigaciones y memorias

Realizacion de prueba escrita de aplicacion practica de los conocimientos
1.Examen contenidos tedricos o entrega final: 30%

1.Presentacion y defensa de proyectos:40%
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-25% individuales
-15% colectivos
Coherencia intencién-ejecucién

4. Memorias de mesas redondas y exposiciones: 20%
5. Técnica de observacion: 10%
Evaluacion de la participacién en las actividades de tipo presencial

Criterios de evaluacion:

Se valorara especialmente:

- Capacidad del alumno para estructurar correctamente sus trabajos.
- Participacion critica en clase.

- Capacidad para relacionar los contenidos tedricos con la practica.

- Desarrollo de la expresién gréfica.

- Capacidad de investigacion. Andlisis y sintesis.

*CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA: 60% entrega de proyecto. 40% entrega de memoria

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica

Albers, J.: La interaccion del color, Alianza, 1980.

Arnheim, R.: El pensamiento visual, Buenos Aires, Eudeba, 1971.

Arnheim, R.:. Arte y percepcion visual: psicologia del ojo creador, Madrid, Alianza, 1979.
Berger, J.: Modos de ver, Barcelona, Gustavo Gili, 1975.

De Bono, E.: El pensamiento creativo, Barcelona, Paidds, 1999.

Dondis, D. A. La sintaxis de la imagen, Gustavo Gili.

Gardner, H.: Mentes creativas, Barcelona, Paidds, 1995.

Heskett, J.: El disefio en la vida cotidiana, Barcelona, Gustavo Gili, 2005.

Kandinsky, W. Punto y linea sobre el plano. Contribucion al anélisis de los elementos pictoricos, Barcelona,
Barral, 1971.

Maldonado, T.: El disefio industrial reconsiderado, Barcelona, Gustavo Gili, 1993.
Marr, D.: La vision, Madrid, Alianza, 1985.

Moles, A.: Teoria de los objetos, Barcelona, Gustavo Gili, 1975.

Munari, B.: ¢ Cémo nacen los objetos?, Barcelona, Gustavo Gili, 2006.

Munari, B.: Disefio y comunicacioén visual, Barcelona, Gustavo Gili, 2002.

Potter, N.: Qué es un disefiador: objetos, lugares, mensajes, Barcelona, Paidés, 1999.
Ricard, A.: La aventura creativa, Barcelona, Ariel, 2000.

Conversando con estudiantes de disefio, Barcelona, Gustavo Gili, 2008.

Wong, W.: Fundamentos del disefio bi y tri-dimensional, Barcelona, Gustavo Gili, 1995.
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Complementaria
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