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| Titulacion: Disefio |
| Rama de Conocimiento: Artes y Humanidades |
| Facultad/Escuela: Ciencias de la Comunicacion |
| Asignatura: Dibujo | |
Tipo: Obligatoria Créditos ECTS: 6
Curso: 1 Cadigo: 1513
| Periodo docente: Primer semestre
| Materia: Herramientas Complementarias |
| Médulo: Herramientas del Disefio |
| Tipo de ensefianza: Presencial |
| Idioma: Castellano |
Total de horas de 150

dedicacion del alumno:

Equipo Docente Correo Electrénico

José Ramon Lorenzo Rego jr.lorenzo.prof@ufv.es

DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

La asignatura propone, esencialmente, que el alumno domine el espacio visual de modo global, integrando en su
expresion una estructura jerarquizada para una facil lectura de su obra. Para ello, trata de proporcionar al
estudiante la capacidad de transmitir el pensamiento plastico en un espacio bidimensional mediante el uso
adecuado de los principales conceptos sobre la estructura de la forma asi como de las técnicas fundamentales
del Dibujo.

El dibujo es una asignatura que pertenece a los fundamentos de la expresion grafica, y dentro del mddulo de los
procesos de la creacion artistica, y que incluye también el aprendizaje y manejo de técnicas y materiales propios
y necesarios para todo desarrollo creativo.
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Entendemos la formacién técnica unida siempre al desarrollo de la creatividad y la imaginacién, y que es
precisamente esta formacion basica la que posibilita un mejor y mayor desarrollo de estas caracteristicas propias
del ser humano.

El dibujo es uno de los ejes fundamentales donde pivota toda actividad artistica o creadora y la perseverancia en
el mismo, la asimilacién de las reglas que lo componen y su comprension practica y mental, son fundamentales
para el posterior trabajo del alumno.

Tratamos desde esta materia de que el alumno sea consciente también de la enorme transversalidad que tiene y
va ha tener su trabajo a lo largo de su formacién con todas las materias a las que se enfrenta, sea cual sea el
modulo al que pertenezcan.

OBJETIVO

Mostrar y ensefiar como se desarrolla la actividad de creacion en el Disefio a través del dibujo. Promover todas
las técnicas posibles dentro del campo del dibujo para alcanzar los fines de expresién. Fomentar el espiritu critico
y la valoracion de obras de disefio. Fomentar la explicacion y comprensién de la propia obra y la de los demas,
tanto verbalmente como por escrito.

Los fines especificos de la asignatura son:

Ensefar la técnica del carboncillo y el grafito sobre papel y las proporciones de la figura humana.
Ensefiar técnicas dibujisticas secas, himedas y mixtas.

Ensefiar adecuadamente las principales bases del dibujo en perspectiva.

Ensefiar a desarrollar una historia mediante un "storyboard".

Ensefiar a redactar una memoria o articulo de una visita o0 una exposicion.

Implementar dentro de los habitos del alumno la técnica del boceto y del apunte.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los correspondientes al grado

CONTENIDOS

Tema 1. La percepcion visual.

Tema 2. Anatomia. Encaje y proporcion.

Tema 3. Espacio volumen y perspectiva.

Tema 4. Formas de expresion y representacion.

1-La percepcion visual.

Aprender a ver. Las estructuras basicas. El apunte y el boceto.

2-Anatomia. Encaje y proporcion.

Acercamiento a los canones y proporciones de la figura humana. Desarrollo de la capacidad, mediante la
perseverancia, atencion y dedicacidn, el plasmar en el papel las formas y elementos diversos, teniendo en cuenta
sus estructuras primarias y basicas mediante el uso del carboncillo y el grafito.

a-Ser capaz de encajar una imagen en su espacio 0 medida. b-Dar proporcién adecuada y minima a la misma. c-
Lectura y representacion esquemaética de la figura humana.

3-Espacio, volumen y perspectiva.

Observar la forma en su contexto, estableciendo las categorias necesarias en cuanto a relaciones espaciales. La
luz, el movimiento y la dinamica. El valor del espacio en la obra de arte.

Los principios bésicos de la perspectiva cénica. Que tenga explicacion espacial y saber situar el motivo o motivos
en el plano y el espacio.

4-Formas de expresion y representacion.

La linea, la valoracion tonal y el claroscuro como métodos de representacion. Acercamiento a la cinética del
movimiento. El cuaderno de bitacora, el diario visual.
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ACTIVIDADES FORMATIVAS

Clases expositivas:

Exposicion directa del profesor o mediante presentaciones en pantalla (PowerPoint, flash, etc.) de los distintos
recursos o técnicas a utilizar en la resolucion de las dificultades para conseguir los diferentes objetivos
especificamente marcados.

Resolucién de ejercicios:

Ejercitar y desarrollar en los talleres los conocimientos teéricos planteados. Los alumnos plasman el desarrollo de

sus habilidades de encaje, proporcion, claroscuro y representacién volumétrica para obtener las competencias
necesarias.

Presentacion de memorias:
Individuales o de grupo, con la opcién de eleccion del medio de expresion personal. El alumno demuestra sus

conocimientos de busqueda, seleccidn, organizacion, desarrollo y exposicion del tema o temas propuestos.
Desarrolla su sensibilidad hacia el patrimonio cultural y toma conciencia del lugar que ocupa.

Evaluacion:

Realizacion de pruebas a lo largo del curso donde el alumno debera demostrar la adquisicién de conocimientos
teorico-practicos en sus propias realizaciones. Una evaluacion continua de sus trabajos, tanto presenciales como
no presenciales, determinara la obtencion de los minimos de las competencias asociadas, conocimiento de
materiales y su uso en cada técnica artistica y su aplicacién particular.

Trabajo en grupo:

El alumno aprende a reflexionar y producir en equipo, enriqueciéndose con opiniones y juicios diversos asi como
aportando la parte de él que el grupo necesita. Es necesario una buena organizacion de tiempos y distribucion de
encomiendas para presentar en tiempo y forma estos trabajos.

Estudio tedrico:

Reflexion de los contenidos de caracter tedrico del programa y la preparacion de lecturas propuestas,
profundizando en los conocimientos relativos al uso y dominio de los procedimientos.

Estudio practico:

Desarrollo de todos los planteamientos teérico-practicos planteados en el aula con el fin de adquirir las destrezas
necesarias. El trabajo se desarrollara sobre cuadernos de apuntes o caballete estable, dependiendo del tamafio y
técnica empleada. Principalmente con modelo inanimado. Se trabajara tanto en el aula como fuera de ella.

Mesa redonda:

Espacio donde el alumno conoce el testimonio de artistas profesionales, a los que puede plantear sus dudas y
problemas relacionados con su creatividad y materializacion artistica y asi obtener y aportar ideas que ayudan al
desarrollo del propio lenguaje.

Tutoria personalizada:

Atencion individual del alumno con el objetivo de revisar lo propuesto e iniciado en clase y resolver las dudas que
se hayan creado, seguimiento y afianzamiento de las habilidades adquiridas en el &mbito del estudio-taller y
frente a los ejercicios y asi obtener informacion directa del momento en el que se encuentra. Taller de Dibujo para
potenciar puntos débiles.

Actividades complementarias:

Visita a exposiciones y realizacion de memorias individuales, donde el alumno experimenta ambitos distintos al
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académico enriqueciéndose con el contacto del plano cultural y desarrollando su sensibilidad estética.
Trabajo virtual en red:

Espacio virtual disefiado por el profesor y de acceso restringido, donde el alumno consultara documentos,
trabajara simultaneamente con otros compafieros, recogera informacién, enlaces y participara en los foros que se
le presenten con el fin de intercambiar datos y opiniones, tanto con comparfieros como con el profesor en tiempo
real.

DISTRIBUCION DE LOS TIEMPOS DE TRABAJO

ACTIVIDAD PRESENCIAL TRABAJO AUTONOMO/ACTIVIDAD NO
PRESENCIAL
60 horas 90 horas
Asistencia a clases tedricas horas 10h Asistencia tutoria personal hora 1h
Asistencia a tutoria general horas 10h Asistencia seminarios y actividades horas 10h
Realizacion ejercicios de clase horas 35h Mesa redonda horas 5h
Realizacion examen final horas 5h Visita a exposiciones y memorias individuales horas
15h
Estudio tedrico horas 4h
Trabajo practico personal horas 50h
Trabajo virtual en red horas 5h

COMPETENCIAS

Competencias bésicas

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educaciéon secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion
de problemas dentro de su &rea de estudio

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias generales

Desarrollar la capacidad creativa del alumno desde una sdlida base teorico-practica que le permita plantear,
resolver y presentar problemas de disefio de una forma Unica y original.

Formar disefiadores capaces de desenvolverse en el ambito experimental, utilizando las herramientas basicas de
la estética, como son el dibujo y el tratamiento color, junto con las Ultimas herramientas tecnolégicas, aplicadas al
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campo del disefio grafico, el disefio audiovisual, el disefio de espacios y otras técnicas propias de este campo.

Dotar al alumno de una amplia vision del mundo del Disefio mediante el conocimiento de sus diferentes
disciplinas para poder aprovechar las sinergias y los recursos creativos que comparten los diferentes
profesionales de este campo.

Ensefiar al alumno a exponer, argumentar y defender su proyecto tanto a nivel universitario como en un entorno
profesional, de cara a clientes o a profesionales del Disefio.

Formar a un profesional intelectualmente curioso, que rechaza el pensamiento débil, y que aspira a mejorar la
cultura contemporanea transmitiendo valores basados en la blsqueda de la verdad, el bien y la belleza.

Competencias especificas

Adquirir técnicas de ilustracion.

Adquirir soltura en el dibujo a mano alzada.

Adquirir la capacidad de (auto)reflexion analitica y (auto)critica en el trabajo creativo.
Adquirir la capacidad de curiosidad y de sorpresa mas alla de la percepcion practica.
Desarrollar la capacidad para trabajar autbnomamente.

Adquirir la capacidad de perseverancia.

Desarrollar la capacidad de colaboracion con otras disciplinas del Disefio.

Obtener apreciacion estética.

Adquirir conocimientos basicos de fisiologia de la percepcion visual y sus implicaciones para la comunicacion
visual.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

El alumno asimila los contenidos teéricos en el desarrollo de los ejercicios practicos mediante bocetos, apuntes e
ilustraciones.

Elalumno construye adecuadamente los aspectos morfologicos basicos de las formas y modelos propuestos
trabajando la anatomia basica y el claroscuro.

El alumno demuestra la capacidad de perseverancia desarrollando un nimero minimo de trabajos diarios.

El alumno desarrolla habilidades interpersonales y una conciencia de las capacidades y recursos propios para el
disefio asistiendo a clase y trabajando en equipo.

El alumno realiza dibujos y disefios comparandolos con los de sus compafieros y otros autores, de esa forma
contribuye a adquirir una sensibilidad estética.

El alumno examina y describe adecuadamente su entorno artistico y creativo visitando exposiciones, asistiendo a
mesas redondas y conferencias y captando el espacio de representacion.

El alumno asocia e interpreta la asignatura con el resto de conocimientos del ambito de Disefio dibujando los
suyos propios y analizando los de sus compafieros.

El alumno demuestra mediante el ejercicio y la repeticion la importancia y el valor del boceto en todo proceso
creativo y comunicativo de disefio, desde la realizacion de bocetos preliminares y apuntes para la comunicacion
final de una idea.

El alumno aplica los conceptos basicos inherentes a las técnicas artisticas propuestas, experimentando en las
técnicas de ilustracion.

SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
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La evaluacion sera continua y su calificacion final serd el resultado de ponderar numéricamente las calificaciones
de caracter individual y las que hubiera de grupo:

1. Resolucién de ejercicios de corta o larga duracion, cuadernos de apuntes y bocetos, actividades propuestas,
presenciales o no presenciales, entregadas en tiempo y forma. Ejercicios, apuntes, bocetos y pruebas de dibujo
(demostracion practica de la asimilacion de los contenidos). Mediante la realizacién de los ejercicios propuestos
durante el curso y al final de este, el alumno demuestra la asimilacién de los aspectos te6ricos vinculados a
técnicas y procedimientos artisticos. Todos los ejercicios se iran subiendo en la fecha indicada al Aula Virtual en
pdf y se conservaran ademas fisicamente para cualquier comprobacién hasta haber superado la asignatura.
Porcentaje: 75% de la calificacion final.

2. Cuaderno de Campo y Memoria. La plasmacion de apuntes, bocetos y memorias individuales con la debida
proporcionalidad, presentacion en tiempo, forma y equilibrio. La presentacién de este cuaderno sera el resultado
de la labor de busqueda, desarrollo y plasmacién adecuada de los temas propuestos para el crecimiento personal
en los &mbitos cercanos al dibujo. El cuaderno se presentara fisicamente en la fecha indicada y se recomienda
fotografiarlo. Mediante la presentacion o exposicion de las memorias o trabajos el alumno demuestra su
capacidad de investigacion, asi como la relacién entre los contenidos tedricos y su proyeccion practica.
Porcentaje: 10% de la calificacion final.

3. La asistencia, participacion y actitud manifestada. En este bloque se requiere al menos un 80% de asistencia a
clase para ser evaluado en este apartado. La participaciéon activa y la actitud hacia la asignatura (asistencia,
participacion en las tutorias, visitas y trabajos de grupo). El profesor verificara regularmente, tanto la participacién
como el interés del alumno por los contenidos tratados en la asignatura. Porcentaje: 15% de la calificacion final.
4. Las evaluaciones de la convocatoria extraordinaria para todos los alumnos que tengan que presentarse
consistira en un examen de dibujo practico y la presentacion de todos los trabajos y actividades inexistentes o
incompletas que se hayan desarrollado para la convocatoria ordinaria. Los aspectos imposibles de cumplir, como
el trabajo diario, la asistencia continua, las visitas o trabajos en grupo, etcétera, tendran que ser suplidas con una
cantidad y calidad extra por el alumno, ademas de imaginativa, para alcanzar un promedio adecuado. Cada
alumno suspenso dispondra de una tutoria individual o de grupo a tal efecto que le sera comunicada a través del
aula virtual de la asignatura y sera de asistencia obligatoria. En algunos casos, por una insuficiente asistencia a
clases o seminarios, el alumno debera asistir a horas complementarias en el periodo que va desde la finalizacion
de los examenes de la convocatoria ordinaria a la convocatoria extraordinaria.

Es requisito indispensable para todo alumno matriculado en cualquier convocatoria matricularse también en el
Aula Virtual de la asignatura. Es ahi donde se notifican los avisos, calificaciones, tutorias, etcétera.

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS

Basica

-Arnheim, R. (1971)EIl pensamiento visual. Ed: Universitaria.

-Bordes,J. (2003).Historia de las teorias de la figura humana. Ed: Catedra.
-Gomez Molina, J.J. (1995) Las lecciones del dibujo.. Madrid. Ed: Catedra.
-Gomez Molina, J.J.(1999) Estrategias del dibujo.. Madrid. Ed: Catedra.
-Munari, B. Como nacen los objetos. Editorial: G. Gili (Espafia).

-Pipes, A.(2008). Dibujo para disefiadores. Ed: Blume.

Zamarro Flores, E. (2016). Dibujo lo que veo. Mente-mano-mirada. Madrid. Ed. UFV

Complementaria
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