Universidad

Viora ¢ GRADO EN CREACION Y NARRACION DE
UFV Madrid VIDEO]UEGOS

DISTRIBUCION DE CREDITOS

* Informacion general con la distribucion de créditos en funcion del tipo
de materia y n? de créditos de las asignaturas:

PRIMER CURSO (1 SEM Y 2 SEM)
ASIGNATURA CAR.| SEM |CRD MODULO MATERIA
BASES PARA UNA TEORiA
HISTORIA DEL JUEGO OB | 1SEM | 6 DE LOS VIDEOJUEGOS HISTORIA
Egggﬁgfggigf 32 = | s | PROCESOS DE CREACION Y EXPRESION
VIDEOJUEGOS EXPRESION DIGITAL ARTISTICA
INTRODUCCION ALOS 1y2 BASES PARA UNA TEORIA .
ESTUDIOS FB | opim 6 DE LOS VIDEOJUEGOS ANTROPOLOGIA
UNIVERSITARIOS
FUENTES LITERATIAS Y .
AUDIOVISUALES EN FB | 1SEM | 6 B‘L]‘)Sgi gSASng?UE%%EIA COMUNICACION
VIDEOJUEGOS
COMUNICACION EN .
comuNDADES | FB | 15EM | 6 | BASESPARAUNATEORIA | copyyicacion
VIRTUALES
FUNDAMENTOS DE LA sfg?ﬁf&%ﬂ?f&??y BASES DE
PROGRAMACION BASICA | OB | 2SEM | 6 ; CONOCIMIENTO
EN VIDEOJUEGOS FLERMEACEEION DI9 TECNOLOGICO
ESTRATEGIAS DE JUEGO
c OMggf&lgﬁgiﬁA gL | op | 1Y2 ¢ | PROCESOS DE CREACIONY| EXPRESION
LIDERAZGO SEM EXPRESION DIGITAL ARTISTICA
BASES FILOSOFICAS DE .
LA FANTASIA Y DE LA FB | 2SEM | 6 B‘ggi g?%%g?é%%%m ANTROPOLOGIA
CIENCIA FICCION
INTRODUCCION A LA o8 | 2sem | 3 PROCESOS DE CREACION Y EXPRESION
IMAGEN DIGITAL EXPRESION DIGITAL ARTISTICA
REPRESENTACION om | memn | @ PROCESOS DE CREACION Y EXPRESION
CONCEPTUAL EXPRESION DIGITAL ARTISTICA
TECNICAS DE .
PENSAMIENTO | 0B | 256M | 6 | BASESPARAUNATEORIA | conynicacion
CREATIVO
TOTAL ECTS 60

DISTRIBUCION DE CREDITOS 1



GRADO EN CREACION Y NARRACION DE VIDEOJUEGOS

SEGUNDO CURSO (3 SEM Y 4 SEM)

ASIGNATURA CAR.| SEM |[CRD MODULO MATERIA
. BASES PARA UNA TEORIA .
TEORIA DEL VIDEOJUEGO | FB | 3SEM | 6 DE LOS VIDEOJUEGOS COMUNICACION
PROBABILIDAD Y LOGICA BASES PARA UNA TEORIA .
APLICADA OB | 3SEM |6 | " hE10S VIDEOJUEGOS ESTADISTICA
ANIMACION oB | 3sem | & PROCESOS DE CREACION EXPRESION
INTERACTIVA Y EXPRESION DIGITAL ARTISTICA
NARRACION EN BASES PARA UNA TEORIA .
VIDEOJUEGOS I BB | Selil || DE LOS VIDEOJUEGOS HOAIIG-AC O
ANTROPOLOGIA 3y4 BASES PARA UNA TEORIA .
FUNDAMENTASL FB | sgm | © | DELOsviDEOjuEGos | ANTROPOLOGIA
ORGANIZACION Y
RESPOSI\(I)SC‘?EIL”DAD FB 21371\2 6 PRODUCCION DEL EMPRESA
VIDEOJUEGO
USO Y MANEJO DE SI%‘%’E&?Q@@E{E? v BASES DE
EDITORES Y MOTORES | OB | 4SEM | 6 : CONOCIMIENTO
GRAFICOS PLANIFICACION DE TECNOLOGICO
ESTRATEGIAS DE JUEGO
INTRODUCCIOJN AL o8 | 4sem | ¢ | PROCESOS DE CREACION EXPRESION
DISENO 3D Y EXPRESION DIGITAL ARTISTICA
PROPIEDAD ORGANIZACION Y
INTELECTURAL Y FB | 4SEM | 6 PRODUCCION DEL DERECHO
DERECHOS DE AUTOR VIDEOJUEGO
TECNICAS DE -
PENSAMIENTO OB | 4SEM | 6 B‘;)Sgi gﬁﬁﬁﬁﬁiﬁm COMUNICACION
CREATIVO II
TOTAL ECTS 60
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GRADO EN CREACION Y NARRACION DE VIDEOJUEGOS

TERCER CURSO (5 SEM Y 6 SEM)

ASIGNATURA CAR.| SEM |[CRD MODULO MATERIA
PLANIFICACION DE CONOCIMIENTO DE
INTELIGENCIA SISTEMAS JUGABLES Y BASES DE
SIMULADA PARA OB [ 5SEM | 6 . CONOCIMIENTO
PERSONAJES NO PLANIFICACION DE TECNOLOGICO
JUGADORES ESTRATEGIAS DE JUEGO
PROCESOS DE CREACION EXPRESION
IRTBOLARAL L R © Y EXPRESION DIGITAL ARTISTICA
EMPRENDIMIENTO Y ORGANIZACION Y
PROMOCION DELOCIO | OB | 5SEM | 6 PRODUCCION DE EMPRESA
INTERACTIVO VIDEOJUEGO
5y6 BASES PARA UNA TEORIA
HISTORIA DE OCCIDENTE [ OB o 6 DE LOS VIDEOJUEGOS HISTORIA
NARRACION DE BASES PARA UNA TEORIA .
VIDEOJUEGOS OB | SSEM | 6 | " peyosviDEOjuEGos | COMUNICACION
SOCIOLOGIA Y MERCADO .
BASES PARA UNA TEORiA .
DEL VIDEOJUEGOENEL | OB | 6SEM | 6 DE LOS VIDEOJUEGOS COCIOLOGIA
MUNDO
ETICA Y USO .
RESPONSABLE DEL OB zé’lv? 6 Bfgigﬁ&ﬁg?&%%‘;m ANTROPOLOGIA
VIDEOJUEGO
CREACION DE ENTORNOS o - PROCESOS DE CREACION EXPRESION
Y AVATARES Y EXPRESION DIGITAL ARTISTICA
OPTATIVA | OP | 6SEM | 6
OPTATIVA II OP | 6SEM | 6
TOTAL ECTS 60
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GRADO EN CREACION Y NARRACION DE VIDEOJUEGOS

CUARTO CURSO (7 SEM Y 8 SEM)
ASIGNATURA CAR.[ SEM |CRD MODULO MATERIA
NARRACION LINEAL Y BASES PARA UNA TEORIA .
MONTAJE OB | 7SEM | 6 DE LOS VIDEOJUEGOS COMUNICACION
5 ORGANIZACION Y
D;i%gcéggo?z OB | 7SEM | 3 PRODUCCION DEL EMPRESA
VIDEOJUEGO
BASES PARA UNA TEORIA .
SONIDO DIGITAL OB | 7SEM | 3 DE LOS VIDEOJUEGOS COMUNICACION
INTRODUCCION A LA
TEOLOGIA .
FUNDAMENTAL: EL OB Zé’l\f{’ 6 B‘L})Sgi g?%%g‘]ﬁ%%%m ANTROPLOGIA
HOMBRE Y LA CUESTION
DE DIOS
GAMIFICACION Y USO ORGANIZACION Y
DEL VIDEOJUEGO EN PRODUCCION DEL
OB | 7SEM | 6 EMPRESA
ENTRORNOS VIDEOJUEGO
EMPRESARIALES
CREACION DE ORGANIZACION Y
PROTOTIPOS Y PRODUCCION DEL
e OB | 8SEM | 6 M ———_— EMPRESA
COMERCIALES
] P. 7y8 TRABAJO FIN DE GRADO PRACTICAS
PRACTICAS EXTERNAS | by | gEM 6 | v PRACTICAS EXTERNAS EXTERNAS
TRABAJO DE FIN DE TrG | 7V8 1> | TRABAJO FIN DE GRADO | TRABAJO FIN DE
GRADO SEM Y PRACTICAS EXTERNAS GRADO
OPTATIVA III OP | 8SEM | 6
OPTATIVA IV OP | 8SEM | 6
TOTAL ECTS 60
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GRADO EN CREACION Y NARRACION DE VIDEOJUEGOS

RELACION DE ASIGNATURAS OPTATIVAS

TERCER CURSO
ASIGNATURA CAR.| SEM |CRD MODULO MATERIA
. PROCESOS DE CREACION EXPRESION
INFOGRAFIA 3D 1 OP | 6SEM 6 Y EXPRESION DIGITAL ARTISTICA
FUENTES BASES PARA UNA TEORIA
DOCUMENTALES i DE LOS VIDEOJUEGOS LI
CONSTRUCCION .
NARRATIVADE SAGAS | OP | 6SEM | 6 Bﬁgigﬁ%%g?ug%%m COMUNICACION
EN VIDEOJUEGOS
TEORIIA DE JUEGOS S‘;STBL?\;:}I\I\SA}EJEXEEDSEY BASES DE
DESLOCALIZADOS Y OP | 6SEM | 6 A CONOCIMIENTO
MULTIJUGADOR SLENIIACECIOIN DI TECNOLOGICO
ESTRATEGIAS DE JUEGO
. BASES PARA UNA TEORIA .
DIDACTICADELJUEGO | OP | 6SEM | 6 DE LOS VIDEOJUEGOS EDUCACION
EL VIDEOJUEGO Y LA BASES PARA UNA TEORIA z
MUJER OP | 6SEM | 6 DE LOS VIDEOJUEGOS COMUNICACION
CUARTO CURSO
ASIGNATURA CAR. SEM |[CRD MODULO MATERIA
PROCESOS DE CREACION EXPRESION
INFOGRAFIA 3D I oP 8 SEM 6 Y EXPRESION DIGITAL ARTISTICA
Mﬁgggg‘é?c%ss . BASES PARA UNA
OP 8 SEM 6 TEORIA DE LOS COMUNICACION
INSTALACIONES VIDEOJUEGOS
INTERACIVAS
PLANIFICACION DE CONOCIMIENTO DE BASES DE
APLICCIONES DEL op 8 SEM 6 SISTEMAS JUGALESY | CONOCIMIENTO
VIDEOJUEGO EN EL PLANIFICACION DE TECNOLOGICO
CAMPO DE LA SALUD ESTRATEGIAS DE JUEGO
< CONOCIMIENTO DE BASES DE
L ]UEGOS SISTEMAS ]UGALES Y CONOCIMIENTO
EN RED Y SISTEMAS | OP 8 SEM 6 A ’
MULTIJUGADOR PLANIFICACION DE TECNOLOGICO
ESTRATEGIAS DE JUEGO
BASES PARA UNA )
SERIUOS GAMES oP 8 SEM 6 TEORIA DE LOS EDUCACION
VIDEOJUEGOS
ACTIVIDADES ACTIVIDADES ACTIVIDADES
FORMATIVAS OP 8 SEM 6 FORMATIVAS FORMATIVAS
COMPLEMENTARIAS COMPLEMENTARIAS | COMPLEMENTARIAS
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