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DESCRIPCION DE LOS MODULOS O MATERIAS

e Breve descripcion de los médulos o materias y su secuencia temporal
y adecuacion a la adquisicion de competencias:

o MODULO: HERRAMIENTAS DEL DISENO

Este modulo pretende familiarizar a los alumnos con los fundamentos estéticos
del Disefo a través de sus herramientas basicas, como son el color y el volumen. El
dominio cromatico y volumétrico crea el primer escalon para dotar de una soélida
base a los futuros profesionales del Disefio. Las herramientas complementarias,
como son el dibujo, la tipografia, la fotografia y la ilustracion artistica, afianzan sus
conocimientos gestuales y proveen al estudiante de un amplio espectro en el que
desarrollar su creatividad.

El dibujo a mano alzada, el dominio de la ediciéon y produccién fotografica, el
conocimiento de la tipografia son, entre otros, principios basicos que ayudan al
alumno a plantear y resolver problemas de disefio. El encuentro de soluciones de
disefio alternativas y su evaluacién capacitan y motivan al alumno en su bisqueda
constante de soluciones estéticas.

o MODULO: METODOLOGIA PARA PROYECTOS DE DISENO

Este modulo es esencialmente tedrico-practico. Se divide en tres materias que
conforman una secuencia légica, que va desde la teoria a la practica pasando por la
creatividad. Por el lado tedrico, los alumnos, van a conocer los fundamentos de los
sistemas de analisis de la forma y la representacion y sus aplicaciones, ademas de a
profundizar en los conceptos de la estética —lo bello y lo ideal- y los fundamentos
basicos del disefio.

En lo referente a la creatividad, los alumnos van a cursar dos asignaturas de disefio
(Proyecto de Disefio I y II), en las cuales van a aplicar el proceso creativo y
desarrollar las técnicas y metodologias proyectuales, aprendiendo a ser
sistematicos.

Finalmente, la dltima fase de este médulo es meramente practica. En ella los
alumnos van a aprender a realizar un estudio de mercado, y a posicionar
estratégicamente un producto y/o una marca con su proceso de produccion e
implantaciéon correspondientes. Por dltimo, los alumnos aprenderdn a exponer y
defender su trabajo.

o MODULO: AMBITOS DE CREACION
Este médulo es el médulo de disefio por excelencia, ya que en €l se van a tocar

todas las areas del Disefio. En Grafico, como materia, se profundiza en las
herramientas propias del Disefio Grafico, como son, el “naming”, el color, la
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tipografia, texturas y troqueles, los iconos y pictogramas, la sedalética y la
Identidad Visual Corporativa. Disefio Editorial requiere de un tratamiento especial
dentro de esta materia.

En la materia Industrial, formas, texturas, disefio volumétrico y materiales son
las herramientas basicas del Disefio Industrial. El packaging, entendido como
contenedor, es otra asignatura dentro de esta materia, esencial en su formacidn.

Espacial: el espacio como herramienta de trabajo, el espacio expositivo, la
musica y la luz ademads de la grafica expositiva, son elementos comunes al Disefio
de Espacios Efimeros y Disefio Escenografico. La informacién grafica, tanto
posicional como direccional, son otros conceptos que desarrollan los alumnos
dentro de esta materia para hacer mas comprensible el espacio.

La moda, su historia e influencia en las diferentes culturas se reflejan en
asignaturas como Disefio de Moda, Disefio Textil y Estilismo y Estética.

Los medios audiovisuales estan tan integrados en nuestra vida cotidiana que
pasan desapercibidos. En este modulo, los alumnos ejercitan todos los cddigos
audiovisuales gracias al aprendizaje de las tltimas tecnologias.

A lo largo de todo el mdédulo de Cédigos de Representaciéon Visual, los
estudiantes aprenden a ejercer su responsabilidad como comunicadores visuales,
adquiriendo técnicas para crear mensajes respetuosos con nuestro entorno y la
gente que nos rodea.

o MODULO: HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS DEL DISENO

En este mddulo, meramente practico, se aprenden a manejar las herramientas
de las mal llamadas “nuevas tecnologias”. Todos los creadores del siglo XXI deben
estar familiarizados con el uso, o al menos conocer, las posibilidades que nos
ofrecen los programas profesionales de disefio. Los alumnos de la carrera de
disefio, a través de las clases teodricas y las practicas en laboratorios, van a conocer
los programas de retoque fotografico, dibujo vectorial, edicién y maquetacion,
ademas de programas de animacion en 2D y de programas de efectos visuales y
movimiento.

La destreza adquirida con el trabajo supervisado por el profesor, los
conocimientos estéticos aplicados y las horas de practica de trabajo personal,
aseguran que el alumno, solo o en grupo, puede desarrollar y producir un proyecto
hasta su ejecucion final.

o MODULO: DISCIPLINAS HISTORICO-CRITICAS

El perfil de este moddulo responde a la necesaria formacién intelectual que
precisa el Disefiador contemporaneo en el marco de una cultura visual y
tecnolégicamente avanzada, el la que la sociedad precisa de una constante
renovacion de contenidos visuales, con sentido y trascendencia. En este moédulo el
alumno adquirira conocimientos basicos en dos ambitos; el primero representado
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por la materia denominada Antropologia, en el que accedera al conocimiento
profundo y trascendente del individuo. El segundo &mbito, mas general, es el
representado por la materia Historia donde el alumno adquiere la capacidad de
relacionar la historia del hombre a través de su pensamiento, de los
acontecimientos culturales, asi como de sus creencias religiosas.

El alumno debera ejercitar la comunicacién escrita y oral en la propia lengua,
para ampliar su capacidad de transmitir la experiencia al publico, mas alla de la
propia expresion de la imagen. Compromiso personal con la excelencia, al conocer
en asignaturas como Historia del Arte o Historia del Disefio, sobresalientes
ejemplos de artistas que supondran un modelo a seguir en su trabajo como
Disefiador. La experiencia de conocer modelos de excelencia creativa, impulsara la
creatividad personal del alumno, fortaleciendo su confianza y liderazgo personal.

En asignaturas como Historia del Pensamiento el alumno comprendera
genéticamente las ideas y creencias del hombre actual; entenderd el ambiente
sociocultural actual y sus problemas. Analizard las condiciones de nuestra
existencia actual y, en general, de la relacion actual con lo real. Compromiso ético
con la sociedad en la historia. Liderazgo en la responsabilidad universitaria de
proyectar eficazmente el futuro. Conocimiento de la propia cultura y de otras
culturas, y en definitiva tolerancia.

También dentro de la materia de Historia, encontramos la asignatura Historia de
Occidente que capacita al alumno en la distincidon entre hechos y acontecimientos
histoéricos y la relacion de éstos con las mentalidades. Comprender el pensamiento
politico contemporaneo y el entramado de las relaciones internacionales. Capacita
al alumno, asi mismo, ante los retos que plantea la globalizacién. Por otra parte,
Historia de las Religiones explica el hecho religioso y su relevancia en la historia en
relacion con la cultura. Valorar la cuestion religiosa en el mundo actual y su
importancia en orden a la relacion entre diversas civilizaciones es fundamental
para educar al alumno en valores de libertad y tolerancia religiosa. Conocera la fe
biblica en sus fuentes y el fundamento de la doctrina cristiana.

Dentro de la materia Antropologia, encontramos asignaturas como Antropologia
fundamental, que busca descubrir al alumno la centralidad de la pregunta
antropologica y sus implicaciones en las diversas esferas de la vida y de la
actividad. Se promueve una sensibilizacién hacia la persona humana y sus
derechos fundamentales, y por extensiéon por todos los temas sociales. Otra
asignatura que contribuye a profundizar en la naturaleza humana y sus retos es
Filosofia Aplicada, en la que el alumno consigue dar sentido a su labor y mision
como creador en la esfera no sélo social, sino también en la existencial.

o MODULO: CIENCIAS HUMANAS Y SOCIALES

Este mo6dulo quiere propiciar la capacitacion del alumno en el ambito general de
la aplicacion profesional del Disefio y su responsabilidad mediante el conocimiento
del cédigo deontoldgico. Analizar la propia practica del Disefio como actividad
social, y conocer las diferentes funciones que éste tiene sobre la cultura. El alumno
se aproxima a la realidad laboral mediante las Prdcticas en Empresas, a la Etica de
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la profesién en la asignatura Etica y deontologia profesional. El alumno conocera un
vocabulario ético y su significado. Adquirira un compromiso para el correcto
ejercicio de su profesion, lo que le llevara a alcanzar la plena realizacion personal y
profesional.

El alumno como futuro creador en el ambito del Disefio debe estar abierto a la
Interdisciplinaridad e interacciones con otras areas creativas. Debe asi mismo
explorar el fendmeno de la creacion artistica en el contexto general de la sociedad
y la cultura, objetivo que cumplen las actividades que se desarrollan en la
asignatura de Actividades Formativas Complementarias. En la asignatura de
Educacion para la responsabilidad Social, el alumno adquiere compromiso social
mediante el voluntariado, y la accién social directa.

Comprender los retos sociales y medioambientales del mundo globalizado para
contribuir al desarrollo sostenible, conocer el sentido y alcance de la solidaridad es
fundamental para su formacién como persona con perfil creativo, y serd en la
asignatura Habilidades y Competencias para la Expresion de la Creatividad, donde
adquirird capacidad de autoformacién, ricas experiencias culturales, y podra
acceder a un mejor conocimiento de si mismo y sus potencialidades: Inteligencia,
Afecto, Voluntad y Relaciones Sociales.

El otro ambito fundamental para la profesionalizacién del alumno es la que
protagoniza la otra materia de este modulo, Idiomas Modernos, en la que de cara a
su futura insercion en un mundo con una cultura cada vez mas globalizada, se
garantiza al alumno el conocimiento del idioma inglés en un grado de alta
especializacion en la terminologia especifica del Disefio.

En este modulo se contempla todo lo relacionado a la educacién en los
principios de igualdad de oportunidades y accesibilidad universal de las personas
con discapacidad y se concretara en las asignaturas de “Educacion para la
Responsabilidad Social”, “Habilidades y Competencias para la Expresion de la
Creatividad” y “Etica y Deontologia Profesional”
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¢ Distribucion de créditos por Médulo:

MODULO CRD SEMESTRE. MODULO CRD SEMESTRE.
6 1SEM HERRAMIENTAS 6 3 SEM
TECNOLOGICAS
HERRAMIENTAS 6 1 SEM 6 1 SEM
DEL DISENO 6 3 SEM 6 2 SEM
6 4 SEM DISCIPLINAS 6 4 SEM
HISTORICO-
6 5 SEM CRITICAS 6 3 SEM
6 2 SEM 6 3 SEM
6 5 SEM 6 1 SEM
6 1 SEM 6 6 SEM
METODOLOGIA 6 3 SEM 6 8 SEM
PARA
PROYECTOS DE 6 6 SEM CIENCIAS 6 2 SEM
DISENO 6 7 SEM HUMANAS Y 6 4 SEM
6 8 SEM SOCIALES 6 6 SEM
6 7 SEM 6 2 SEM
6 8 SEM 6 4 SEM
6 4 SEM 6 6 SEM
6 5 SEM 6 6 SEM
) OPTATIVAS

AMBITOS DE 6 5 SEM 6 7 SEM
CREACION 6 7 SEM 6 7 SEM

6 8 SEM

6 7 SEM
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